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Ficción y 
Estrategia 


Cuatro son los juegos de 
estrategia futurista que se 
enfrentan en esta Compa- 
rativa; «C8C Red Alert 3», 
«Worldshift», «Tom Clancy's 
EndWar» y «Stormrise». 
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Prototype 


Llega uno de los juegos más 
esperados del año, donde nos 
convertiremos en Alex Mercer 
en una difícil misión: salvar 

la isla de Manhattan o con- 
denarla. Un virus se propaga 
por toda la urbe y sólo usando 
nuestros súper poderes po- 
dremos decidir el futuro, 
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100 NÚMEROS! 


Jose Luis 5anz 
Director 


acita a tacita, revista a re- 
vista, hemos conseguido 
alcanzar la mágica cifra 
de 100 números. Algo así como 
ocho años y tres meses acudiendo 
puntualmente a la cita con to- 
dos vosotros en los quioscos. Una 
aventura que estamos dispuestos a 
seguir durante otros 100 números 
más con vuestro apoyo y aliento. 
En nombre de la redacción, quiero 
dar las gracias a todos los que es- 
táis ahí. Haga frío o calor. 

Precisamente, en la redacción 
llevamos unos cuantos días como 
locos tras finalizar el archifamo- 
so E3 de Los Ángeles. «Assassin's 
Creed 2», «Bioshock 2», «Mafia ll», 
«Splinter Cell Conviction» o «Mass 
Effect 2» fueron algunas de las 
maravillas que destaparon el bote 
de las esencias de nuestros PC.Por 
eso, hemos realizado un comple- 
to reportaje donde os contamos 
cuáles serán los grandes éxitos de 
este año y el siguiente. 

En el CD te regalamos un pedazo 
de juego de acción, «Soul Reaver 
2». ¡¡Ah!!, y también más páginas 
de la revista en PDF. Y lo más im- 
portante, ¡¡muchas gracias por es- 
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Actual. Las últimas noticias y las ver- 
siones más recientes de los juegos más 
importantes del mercado. 
Comprensible, No leeréis tecnicis- 
mos informáticos ni valoraciones erudi- 
tas. Asíes COMPUTER HOY JUEGOS. 
Práctica. Explicamos las cosas paso 
a paso, demostrando que funcionan con 
ejemplos gráficos claros y precisos. Así, no 
hay dudas de cómo hacerlas cosas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos, COMPU- 
TER HOY JUEGOS sí lo hace y te lo explica 
en la sección ¿Funciona en tu PC? Más 
datos y rigor...imposible. 





Konami se enamora 


del fútbol Ev 


Faomki > »=oinala 
CambupDIOS Fi adicales p O 
e? n 2 a Y 
formula degastada p 


PS3, PS2 y PSP | | Que el fútbol es- 
pañol está de moda es evidente. De 
ahí que no nos resulte extraño que 
dos estandartes del fútbol patrio 
ocupen la portada del que prome- 
te ser el mejor simulador de fútbol 
para PC. Serán y 
Leo Messi y ¿3 
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Fernando Torres los que nos lleven 
de la mano hacia un juego que, para 
esta edición de 2010, realizará cam- 
bios radicales en su desarrollo. Uno 
será la velocidad de juego, mucho 
mayor para permitir triangulaciones 
rápidas como las del fútbol actual. 
Otra, curiosa, serán las caracterís- 
ticas individuales, en las que a las 
figuras se les dotará de un "apodo" 
que identifica su habilidad principal. 
El cambio de táctica, ahora sí, podrá 
ser instantáneo durante el partido y 
la Liga Master incorporará la UEFA y 
la Champions League en el calenda- 
rio. Por cierto, los comentarios corre- 
rán a cargo de Carlos Martínez y Julio 
Maldonado, de Canal+. “2 11 Pág.79 
Lanzamiento: Otoño de 2009 
Más información: 

Konami, 


' Fernando 
E Torresseune 
a Leo Messi en 
la portada de 
«PES 2010». 





Las características individuales definen a los jugadores notables con nombres 
que identifican su principal habilidad. Torres será el "Zorro dentro del área". 


cráficamente el salto de la s serie 
«PES» es apreciable a simple vista. 
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PARECIDOS 


tintos pe serán reales. 





«Blood Bowl 
Deportivo - Digital Bros - N/D 


8 «Call of Juarez 2 
A Acción - Ubisoft - 59,95€ 


* DCS Black Shark 
Simulador - Friendware - 39,95€ 


8 «Fallout 3 Operation 
8 Anchorage 8: The Pitt 
7 Expansión - Acción - Atari - 19,95€ 


+ FUEL 
Velocidad - Codemasters - 39,95€ 


«Hearts of Iron 3 
Estrategia - Friendware - 39,95€ 








Incluso las celebraciones de los dis- 





Desaparecerán los goles "fáciles" tipo 


"correr-la-banda-centrar-cabecear". 


Cuesta distinguir el modelo 3D de 
Torres de una imagen real. ¿No? 





«Majesty 2 
Estrategia - Friendware - 39,95€ 
«Open Sea Fishing 


Simulador - Friendware - 19,95€ 


« Overlord || 
Acción - Codemasters - 39,95€ 


«Spore Aventuras Galácticas 
Expansión - Simulador - EA - 29,95€ 


«Tales of Monkey island 


Aventura - Telltale Games - N/D 


» Trine 
Aventura - Nobilis - 29,95€ 


-X-Plane 
Simulador - Friendware - 59,99€ 
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ventura par: ii | El des- 
pista ori a se EEES 
otra vez al malvado pirata Le- 
Chuck a partir de este 7 de julio, 
en una serie de cinco nuevos 
capítulos que saldrán con perio- 
dicidad mensual y que podre- 
mos comprar y descargar desde 
la web de TellTale Games. Por el 
momento, estas nuevas aventu- 
ras estarán sólo en inglés, pero la 
idea es que se acaben traducien- 
doaotrosidiomas. (4 12 Pág.79 
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anto: 7 de Julio de 2009 
z Teltae, www.telltalegames.com 
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E 1 Al o A JA, 
¡A la batalla 
«| orld A o E E 


3, 2 que lEcarr en los próximos 
meses vendrá repleto de noveda- 
des, como un nuevo escenario 
Battleground llamado La Isla 
de la Conquista, en el que po- 
drán participar hasta 40 jugado- 
res por bando. Otras novedades 
serán la expansión del Torneo 
Argenta y el Coliseo del Cruzado. 
Será gratuita. 2 14. Pág.79 
OLanzamiento: Verano 2009 

Más inf: Blizzard, Tel, 917 355 502 





































Guybrush Threp..., bue- 
no, Guybrush, LeChuck, 
Elaine y la mujer vudú; 
todos están de vuelta. 


L1.o. o... .....o..o..o...o..»o......so 


Bombazos rusos 
Simulador para PC | Es un géne- 
ro insignia del PC que, últimamen- 
te, no se prodiga mucho en este 
sistema. Por suerte, Friendware 
pone remedio a esa carestía con 
este simulador del helicóptero 
ruso KA-50, una potente arma de 
guerra con cañones de 30 mm. y 
un único tripulante. El campo de 
batalla en el que nos moveremos 
tiene 330.000 kilómetros 
cuadrados y en las misiones 
online podrán participar hasta 
64jugadores. Pá3 13 Pág.79 
OLanzamiento: Julio de 2009 
Más inf: Friendware, Tel. 91 72428 80 


Leo. on... o ....»....o...... o .oo o... .oc. ..o.s 





La Isla 
| de la Conquista 
verá la Battleground 
más espectacular. 





Es la versión para PC de la 
nueva y espectacular película 
que el director de «Aliens» es- 
trenará a finales de año. Como 
entonces, otra vez veremos en 
«Avatar» a Marines y formas 


ÉS alienígenas... 4 15 Pág.79 





¿CUA N DO ] : 


Seremos concretos: el 25 de 
septiembre. Y si te haces con 
la reserva del juego, podrás 
participar en las fases beta 
que se celebrarán durante 
julio y agosto. ¿Responderá a 
$ las expectativas? 2 16 Pág.79 








Será un juego de rol, no 
online, que se situará en el 
tiempo mucho antes que la 
trilogía cinematográfica. Por 
tanto, olvidaos de jugar con 
Jack Sparrow. Saldrá en... 
¡¡otoño de 2010!1%% 17 Pág.79 
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¡¡Un feliz regreso!! 
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Otro año más, el Centro de Conven- 
ciones y Congresos de Los Ángeles 
ha sido el escenario donde grandes 
y pequeñas compañías presentaron 
sus juegos para los próximos meses. 
Fue un encuentro epectacular, inspi- 
rado en las ediciones clásicas donde 
cada compañía ponía en marcha 
toda su maquinaria de marketing, 
chicas y espectáculo para proclamar 
al mundo todas sus novedades. 
Entre los títulos importantes que 
allí se pudieron ver en movimiento 
destacó, por encima de los demás, 
«Assassin's Creed 2», de Ubisoft (sin 





duda, la compañía más activa en 
esta feria en lo que respecta al for- 
mato PC). Allí pudimos ver a Ezio, el 
protagonista, probando el artilugio 
que supuestamente Da Vinci inventó 
para volar, lo que sirvió, además, para 
que disfrutásemos de unas espléndi- 
das vistas de la ciudad de Venecia 
en pleno Carnaval. «Bioshock 2» fue 
otro de los triunfadores de la feria. 
Anunciado para finales de año en 
PlayStation 3 y Xbox 360, parece que 
la versión de PC tendrá que esperar 
algunos meses más antes de ver la 
luz. Mientras tanto, allí 
fue posible probar 





tanto el modo historia, como el nue- 
vo modo multijugador, que prome- 
te ser uno de los puntos fuertes del 
juego. Sega se trajo bajo el brazo su 
espectacular catálogo de juegos ba- 
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md 


El ambiente en la feria nos recordó a 
las ediciones de 2005 y anteriores. 

























sados en la franquicia de «Aliens Vs 
Predator» pero que "olvidó" en casa 
una copia del juego «Aliens Colonial 
Marines», Se lo perdonamos porque, 
al menos, pudimos ver cómo les ha 
quedado los otros enfrentamientos 
entre Aliens y Depredadores: real- 
mente alucinantes. 

También pudimos ver de prime- 
ra mano cómo le está quedando a 
Bioware la segunda parte de «Mass 
Effect». Promete más mundos y más 
extensos, y una historia incluso me- 
jor que la del primer capítulo, «Ava- 
tar» de James Cameron, por su parte, 
supone la vuelta a la gran pantalla de 
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Sega presentó los juegos de su franquicia «Aliens vs 
Predator» y nos dejó con la boca abierta. ¡Madre mía! 


Bioware no paró de cosechar alabanzas gracias «Dragon 
Age» y, sobre todo, el esperadísimo «Mass Effect 2». 





«Tom Clancy's Splinter Cell Conviction» nos presenta a un 


Sam Fisher roto por la muerte de su hija. 


lengendario director de "Titanic" y 
"Terminator". En esta ocasión, se tra- 
ta de una película de extraterrestres 
y marines en un mundo remoto que 
apunta a super éxito en navidades. 
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«Bioshock 2» sigue su paso firme hacia el éxito y llegará 


a finales de año para consolas y... ¿PC? 


En cuanto a los juegos online, Sony 
Online Entertainment fue la más ac- 
tiva, presumiendo del éxito de «Free 
Realms» y avanzado contenido de 
sus dos próximos super-ventas: «The 


Agency» y «DC Universe Online». La 
principal decepción, un año más, 
recae en Microsoft, que última- 
mente parece pensar en el PC 
únicamente para cambiarnos 
el sistema operativo cada dos 
por tres. Ni uno sólo de la doce- 
na de juegos que llevó a 
la feria saldrá, en e 
principio, para PC. «AN 

¿Es este el apoyo 
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«Avatar», de James Cameron, un jue- 
go espectacular como la película. 


¿SABIAS QUE... 
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| Siguiendo con la moda establecida de atormentar a los héroes de jue- 
| gos y películas con historias que les conviertan en "malas personas”, en 
esta ocasión es Ubisoft la que ha decidido darle un giro a la imagen de su 
agente perfecto, Sam Fisher. La extraña muerte de su hija y el hecho de que 
su agencia de toda la vida le haya traicionado, le han convertido en un peligro 
público número uno... y no sólo para sus acérrimos enemigos. 





















que debemos esperar a la plataforma 
Games for Windows? El contrapunto 
a esta decepción la puso LucasArts, 
que anunció nuevos capítulos de la 
serie «Monkey Island» y, lo que es 
- aún mejor para los nos- 

kk tálgicos, un precioso 

remake de la primera 
aventura de la serie. 

b ¡¡Que lleguen ya la 
MEA novedades! E 
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«Need for Speed Shift» supon- 
drá un nuevo punto de parti- 
da para la franquicia de EA. 








SOE aprovechó para sacar pe- | 
cho por los 3 millones de usua- 
rios de «Free Realms». 


«Brink», lo último de Bethes- | 
da, es un juego de acción para 
la primavera de 2010. 
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«Homefront», de THO, nos pre- 
senta unos Estados Unidos de- 
vastado por Corea del Norte. 


nar 
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Konami anunció «Metal Gear 
Solid Rising», no sólo para Xbox 
360 y PS3, sino también PC. 
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ec $ 
Creed 2» fue el 
juego mas IN de 





Guybrus Threepwood llegará a una isla Melee muy cam- La bella Elaine muestra ahora un aspecto menos serio y 
biada, aunque la historia seguirá siendo la misma. más caricaturesco, como el propio Threepwood. 


PECIAL EDITION 





todo el E3 
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«Assassin's Creed 
2» fue el gran 
triunfador del E3, 
y posiblemente 
acabe siendo el 
juego del año. 


Electronic Arts 
se presentó con 
una decena de 
juegos para PC, 
aunque sólo dos 
o tres de ellos 
eran novedades. 


«LEGO Indiana 
Jones 2» también 
fue anunciado en 
el E3. Será el pri- 
mero que incluya 
niveles de «El Rei- 
no de la Calavera 
de Cristal», 


En este E3 se ha 
confirmado que, 
gracias a la cre- 
ciente distribu- 
ción electrónica, 
los juegos de PC 
son mucho más 
baratos que los 
de consola. 


Atari está en 
horas bajas. Su 
catálogo de jue- 
gos era pobre, y 
además ningu- 
no para PC. 


«Just Cause 2» se 
ha confirmado 
para este otoño 
en consolas. De 
la versión de PC, 
sin embargo, no 
se sabe nada. 





Sega no mostró 
ni una sola "de- 
mo" de «Aliens 
Marines Colo- 
niales». Lástima, 
porque era de 
los juegos más 
esperados. 


Que Microsoft 
está volcada con 
Xbox 360 es un 
hecho, pero lo 
que no es de re- 
cibo es que, co- 
mo este año, se 
olvide por com- 
pleto del PC. 





La tierra de | 





Entre todas las gra ndes novec 25 QUe 
se suelen presentar en una feria como 
la del E3, a veces surgen títulos que nos 
tocan la fibra sensible de una manera es- 
pecial. Es el caso del anuncio que hizo 
LucasArts respecto a su famosa | 
serie «Monkey Island». Ya no 
es sólo que Telltale Games 
vaya a crear cinco nuevos 
capítulos, sino que este mis- 
mo verano se publicará, sólo 
mediante descarga digital, 
un fabuloso 'remake' de 
la aventura que hizo 
mundialmente fa- 
mosa a la división 
de aventuras 4 
de LucasArts: 
«El Secreto de 
Monkey Island». 
Y para demostrar 
que no era un 


OS 


















muertos 


cualquiera, nos apabulló con imágenes 
y vídeos en los que se aprecia con detalle 
el estupendo trabajo que se ha hecho. 
Todas las pantallas del juego se han re- 
hecho con un estilo totalmente nuevo, 
pero manteniendo la distribución 
exacta de las originales. Además, se 
han diseñado en alta definición y 
A en formato 16:9, 
mejorando tam- 
f- bién las anima- 
/ ciones. El sonido 
£ también ha ganado 
¿con el cambio, y no sólo 
2 las voces, sino también 
su inolvidable música, 
que para la ocasión ha 

sido regrabada por 
¿JG. completo con la 
ayuda de una 
A == orquesta sin- 
 fónica. ¿Nose os saltan un poqui- 









El entrenamiento, una de las 
secuencuas más hilarantes. 





Podremos volver a los gráficos 
originales cuando queramos. 





El mejor grog del mundo se 


| “remake' tolas lágrimas? A nosotros sí. 44 sirve en el Scumm Bar. 
| Ya 113 Ya 
| | Y / ) pS 
Son los que asistimos a cubrir la feria E3 de este año 2009 a Los É 
Anclas, California. Una muy buena cifra teniendo en ” cuenta que este año se MN 


trataba de una especie de reválida para el evento, tras un traumático 2008 y en YA 
plena crisis económica mundial. Además, la feria contó con 216 exhibidores. | 
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100 meses, más de ocho años acudiendo puntualmente a la cita que tenemos contigo en el quiosco 


para mantenerte informado de toda la actualidad de los juegos de PC. Una pequeña historia que 
queremos recordar contigo en este viaje que se inicia un mes de Mayo de 2001... 
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e Mantenemos intacto 
el compromiso de in- 
formarte con rigor y sen- 
cillez en el leguaje todos 
los meses, realizando los 
Test más rigurosos: ya sa- 
béis, 24 PC y 48 pruebas 
de rendimiento. 


o Llegamos alos quios- 
cos con la intención de 
contarte toda la actuali- 
dad de los videojuegos 
con los Test más riguro- 
sos del mercado, con un 
lenguaje sencillo, sin tec- 

| ¿ nicismos, y con las prue- 

bas de rendimiento más ¡a 
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| AAA , -ginal de regalo para. P 
oUn juego co ib E A | pdestosmesesy ná 
to original de re | E EA VA páginas extra de 
para PC, todos los da ra 0: vista en formato PDF: | 
pp ¿7 all al AT y É : y dl 7 i A SE E pl 
o Hemos adaptado el E he E Mos 
en grande con tu ordé S . 8 S ed pi PAN? 
maño a los nuevostiem* A Cra Vo 
nador, mientras esperas DS SAA a 
pos, ¡Somos más pequiiA , A PA E 
aun nuevo ejemplar de % 13 E UI 
ños y más manejables!! * 2, Mi E e 
tu revista favorita. 


O Juego de portada: Assassin's Creed 2 O En el CD; Soul Reaver 2 y 14 pági- 
nas de la revista en PDF O Plataformas comentadas: PC y Online 
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) 
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COMPUTER HOY JUEGOS es el espejo donde se 
reflejan los cambios que todos sufrimos diariamente 
en nuestras vidas. Cambios, muchas veces, que se van a 
adaptando a las nuevas modas, estándares y costum- 


bres y, sobre todo, juegos. En ese intenso esfuerzo por 
no quedarnos atrás, a continuación os ofrecemos las 
nueve portadas clave en la pequeña historia de COMPU- 
TER HOY JUEGOS. ¡¡Con los mejores juegos del mundo!! 
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2001 - N.1 | «Black 8:White», la crea- 
ción del genial Peter Molyneux nos 
deslumbra todavía hoy. 
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1 2004 - N,43 | Sale «Los Sims 2», el 
| juego que dominará las listas de ven- 
tas en los siguientes cinco años. 


¡2007 - N.81 | La saga «Imperivm» 
| crece y añade la coletilla "Civitas". 
1 ¡Ya podemos gobernar Romal! 
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2003 - N.25 | El software español 
se pe ee con Pyro a la cabeza. 


«Praetorians» es su nuevo éxito. 
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2005 - N.48 | Sobran las palabras. 
«World of Warcraft», el juego de ma- 
| yor éxito de la historia. 
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2008 - N.82 | Los creadores de «Far 
Cry» vuelven a alucinarnos con otra 
obra maestra... ¡¡«Crysis»!! 
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2004 - N.37 | Probamos uno de los 
juegos más increíbles de la historia: 
| «Far Cry» aún no tiene rival. 









| er EA 


ns 


2005 - N.54 | La saga de estrategia 
de Microsoft cierra su trilogía. «Age 
of Empires 3» nos vuelve locos. 
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| - N.93 | La quinta entrega de 
«Call of Duty» vuelve a la Segunda 


| Guerra Mundial. ¡¡Alucinantel! 
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su rencia y por aquellos tiempos, 
disfrutábamos de las ATI 7500 o la familia 
Geforce 2 de nVi- 
día. Montaban 32 
MB de memoria, 
frente alos 5120 1 
GB de las actuales, 


q Lastarjetas gráficas ya alucinaban con 
| 


A 








YE Los lectores DVD reinan en todos los 
E y! aC y los viejos os deCDyasonhis- | 


3 E toria, ¿Quién se acuerda de 24x? 


Lo (.n”».o.... .4..£..:(16....-.._ co... q... np .no.p>possc6o o ......o..». s 


a Las unidades de 3,5' son restos ar- 
W 53 oa demuseo. o. Ahora tenemos 
Y) cómodos "pendrive" de muchos GB. 


... ........8..0.0.0.00.:..1..00.00.0..080:/:.0000m00....0.u.0ÁX0_0-.0..<0...%€<..».. so 


-os di 5 siguen utilizando la 
“misma ola pero su capacidad 
"4 ha aumentado exponencialmente. En | 
2001 lo normal era te- | 
ner un disco duro de 
20 Ó 40 GB. Ahora, 







lo normal es dis- 

poner de 50061 $ 

18 (1.24 GB). : 

qn l VD eran la única manera de 
le a DA nuestros archivos. Ahora hay 


iscos duros externos pequeñísimos. 


.L.oo no... ........ ...... 1. 4.00000400600000000.0000.0.... 


a roria RAM no pasaba de los 128 
5h ) MB, 256 como Muda Ahora, no hay 
'/ nadie con menos de 2 ó 4 GB. 





ME A 


my Lo: ¿más utilizados para | 
/ he udiban por velocidades de 500 | 
" £ y800 MHz. Actualmente, tenemospro- | 
cesadores de dos 
y cuatro núcleos a 
más de 2,4 GHz cada 
uno. ¡Casi nadal! 


os procesado rea: 








Lee oon.....o ......... ..10%0U060:051440010000.0.:....u.0.1.0.0.00. 


; yy ra 2 y otros muchos conecto- 
” ) hr res 0 no citen! Todo, absolutamente 
9 / todo, se conecta a través del USB. 


o ..o.o.53):1100M..eo..o..... o... ......o..c0.«....0.....1.._Ó.(L..£%./ 


sm, La comunicación del PC se realizaba 
a y ) A ocabld aa notiene su pro- 
¿ pia red WIFI en casa para conectarse? 





Lo e.o....1. . or... .sponss.(.1...c. 4... 1... 4... CA +... 4. 


hi 1 AA y Internetera muy lento con losle- 
E O Dcendaro ou Ae Só aprox.5,/6 

4 Kb/seg.) y las ADSL se abrían paso 
a do de 256 KB (aprox. 25 Kb/seg.). 
Actualmente llegamos a los 
5OMB (aprox. 5 MB/ 


seg.) por cable. 
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| Es el último galardón entregado a uno de los 
mejores juegos de acción 3D detodoslostiem- 
pos, ¡Y este año, llega su segunda parte! 


Más tuning, más carreras y más chicas de im- 
presión. ¡Sabéis elegirlos mejores juegos!! 


| Delo mejorcito que hay en estrategia para PC. 
Una de las sagas más grandes de la historia. 


LOSA. ..o o... o .......-.. ..... o... o... ..o on... cs. . « . 


Una ciudad a nuestros pies y un futuro que 
labrarnos. ¡¡Qué maravilla de juego!! 


Las última entrega de una saga mítica que na- 
ció en PC allá por el año 1993. Un juegazo que 
se llevó este merecido premio. ¿O no? 


CEA Assad sas AAA 


Revolucionario en sutiempo y divertido hasta 
decir basta. ¡¡Una joya de los videojuegos! 


¡Tenemos dos ejemplares de cada juego para regalar 
y una tarjeta ATI HD4670 de última generación!! 
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- se ha escrito a través de cientos de juegos que nos han 


mareado profundamente. Títulos que forman parte de 
nuestra vida y que hemos disfrutado todos juntos atra- 


WE al Tao 
| NARDI 


Las grandes sa- 

gas ya no son 
exclusivas de las 
consolas. «GTA 

IV», «Splinter 
Cell», «Assassin's 
I' Creed», «Far Cry 
| 2», «Call of Duty», 
¡ «Bioshock»... ¡¡Qué 

buenos momentos!! 


enc ¡ 
E visto cómo se 
abrían paso nuevas 
ideas y mezclas 
Í con otros géneros, 
como el rol. «War- 
hammer 40.000 
Dawn of War», 
«Imperivm» y más. 


a DEP O! EN Mora 


A 
"LU "19 
A YA Uh 


en pieliem 


ema. aa 
BRIAN Y 


ol, balonces- 


siempre han llegado 
| puntuales al PC con 
Il sus «FIFA», «PES», 
Í_ NBA Live», «NBA 
2H», «Tiger Woods» 
o los «Pro Cycling 
Manager». ¿Te gus- 
ta el deporte? 


dl 4 AA 


| e bario hal en este sorteo, slo tienes que 
| NA MS A o 
móvil poniendo; DN sigue o SS 









vés de las páginas de vuestra revista favorita. Aquí, os 
dejamos una selección de los momentos más impor- 
tantes que, creemos, han marcado nuestros 100 núme- 
ros y, también, el devenir de la historia de nuestros PC. 


tiempos. «World of 








Online», y esto no 


empezar. 


| podido disfrutar, 
' como «Oblivion», $ 
| «Mass Effect», «Fa- * 
| Jlout3», «Neverwin- 
| terNights» o la saga 
| «Diablo». ¡Ylosaños 


| seguir disfrutando! 


Salido de la nada, 
esuno o losmás pu- 
jantes de los últimos 


Warcraft», «Guild 
Wars», «Age of Co- 
nan», «Warhammer 


ha hecho más que 


villosos los Y 
's que hemos 4% 


que nos quedan de * 





AVE! TURAS | 


uenero que na 
renacido de sus 
cenizas con un 
montón de juegos 
en los últimos años. 
«Penumbra», «Ru- 
naway», «Jack Kea- 
ne» y las reediciones 
de «SaméMax» nos 
han alegrado la vida. 








BASES DEL CONCURSO 


1. COSTE MÁXIMO POR CADA MENSAJE 
1,20 EUROS + IVA. 

2. VÁLIDO PARA MOVISTAR, VODAFONE, 
ORANGE, EUSKALTEL Y YOIGO, 

3..LOS PREMIOS NO SERÁN CANJEABLES 
POR DINERO. 

4. NO SE ADMITIRÁN RECLAMACIONES 
POR PÉRDIDA DEL SERVICIO DE 
CORREOS. 

5..LOS GANADORES SERÁN PUBLICADOS 
EN PRÓXIMOS NÚMEROS DE COMPUTER 
HOY JUEGOS. 

6. EL HECHO DE TOMAR PARTE EN ESTE 
SORTEO IMPLICA LA ACEPTACIÓN 
TOTAL DE SUS BASES. 

7 . VÁLIDO ÚNICAMENTE EN TERRITORIO 
ESPAÑOL. 

8. FECHA LÍMITE PARA PARTICIPAR: 3 DE 
AGOSTO DE 2009. 


En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia 
de de Protección de Datos Personales, teinformamos de 
quetus datos personales formarán parte de un fichero cuyo 
responsable es Axel Springer España, 5. A., cuya finalidad es 
tramitar el envío del regalo en el caso de salir ganador del 
sorteo. Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Axel 
Springer España, 5. A., C/ Santiago de Compostela, 94, 2a 
planta - 28035 Madrid 
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ACCIÓN o El legendario Credo de los 
Asesinos sigue su cruzada contra el 
mal. Y ahora, viajamos al Renacimiento. 


in miedo a equi- 

vocarnos, desde el 

lanzamiento para 
PC de «Assassin's Creed» 
allá por el mes de Marzo de 
2008, esta continuación era 
una de las más esperadas 
por los afortunados que 
pudieron disfrutar con las 
andanzas de Altair por Je- 
rusalén, Acre y Damasco. No 
en vano, su presentación en 


el pasado E3 de Los Ángeles 
supuso una especie de "re- 
vólución" que entusiasmó a 
todos los presentes. 

En esta ocasión, la oscura 
organización de asesinos 
que se encarga de purgar 
el mal, ha puesto su mirada 
en el Renacimiento, en una 
ciudad tan simbólica como 
Venecia, a finales del siglo 
XV. Hasta allí viajaremos => 










ta el Renacimiento para revivir las an- 


danzas de una vieja organización dedicada a la muerte. 


Viajaremos has 
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Ezio podrá asaltar a los enemigos desde el aire, aprovechando sus magnífi- 


Ni 


Tendremos nuevas herramientas para atacar a los enemigos sigilosamen- 
te. Como la posibilidad de salir de los carros de paja por sorpresa. 


Tierra: la República de Venecia de finales del 


Mar: por fin podremos utilizar el agua de los 
siglo XV será el escenario de este juegazo. 


Aire: gracias al genio de Da Vinci, Ezio podrá so- 
brevolar la ciudad y moverse con facilidad. canales para escapar, escondernos, etc. 





REPORTAJE ESPECIAL 


rd, 


Ezio realizará su salto del ángel sobre r nuevos luga- Los combates son más divertidos ya que e podiees 
res, como los canales de la ciudad de Venecia. desarmar a los enemigos y usar el arma contra ellos. 


ASÍ SE JUEGA: LA MUERTE DE CARLO GRIMALDI 





| HF E po ds J) Nos mezclamos con la gente para pasar  “) Vamos hacia lo alto de la torre pero an- 
| | E WET Y as. 1 E» desapercibidos alos soldados de Carlo. D tes hay que deshacerse de un vigía. 





l ) Se celel ebra e el Carnaval de Venecia y vamos en busca de E Gracias a las dos cuchillas podremos eli-  =y En el patio del palacio luchamos contra 
| nuestra presa. Un soldado nos descubre y... ¡¡zas!! LW minar a dos enemigos de una tacada. / tres ld Lesrobamos sus armas y... 





A A A 





- para descubrir qué secre- 
tos se esconden en los tiem- 
pos del genio de Da Vinci y 
los grandes mercaderes de 
la Alta Edad Media. 





Aunque es lógico que este 
título abrace la mayoría de 
ideas que ya tenía su pri- 
mera parte, una de las cosas 
que ha sorprendido a los que 
pudimos ver la presentación 
en el E3 fue que las peque- 
ñas pinceladas que han 
incorporado servirán para 
que «Assassin's Creed 2» sea 
todavía más alucinante. 

Así, una de las primeras co- 
sas que "chocan" es que sólo 
hay una ciudad, y no tres co- 
mo en el primer juego. Esto, 
que podría ser un problema, 
no lo es por que se trata de 
una capital increíblemen- 
te gigante que nos costará 
Dios y ayuda recorrerla de 
un lado a otro. Por suerte, y 
aprovechando que Leonar- 
do Da Vinci pasaba por allí, 
podremos volar para mover- 
nos con total libertad con 
sus ingenios revoluciona- 
rios. Eso sí, tendremos que ir 












Buscamos corrientes de aire caliente 
para mantener el vuelo sin problemas. 


| Da Vinci nos ha dejado un regalito, un 
artefacto capaz de volar por la ciudad. 








Dana 0 


Venecia es una ciuda 
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Es hora de escapar por los canales, así 
que utilizamos la bomba de humo. 


Carlo Grimaldi pide clemencia pero Ezio 
no está porla labor. Misión cumplida. 


VERSIÓN JUGADA: Demo en Inglés 





d maravillosa, llen 
que potlremos ocultarnos en busca de nuestro objetivo. 


FECHA DE LANZAMIENTO: FINALES 2009 DISTRIBUIDOR; UBISOFT 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 PRECIO ESTIMADO: POR CONFIRMAR 
EDAD RECOMENDADA: 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 360 Y PS3 

PC RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM CORE 2 GHZ /4 GB DE RAM 





buscando corrientes de aire 
para alargar la travesía. 

Ezio, también, ha mejorado 
su capacidad de ataque, con 
dos cuchillas para atacar a 
dos objetivos a la vez. O sal- 


tar sobre el enemigo desde 


posiciones muy alejadas pa- 
ra asestarle un golpe mortal. 
Pero la más destacada es la 
de desarmar a los soldados 
enemigos. Por fin, podremos 
quitarles sus lanzas, hachas 
o espadas y utilizarlas contra 
ellos para hacer los comba- 
tes mucho más nivelados. 


ACCION ; 

«Assassin's Creed 2» mejora 
infinitamente todo lo visto 
en la primera parte hasta 
niveles superlativos. Bási- 
camente, porque se han es- 
trujado la cabeza para idear 
muchos más tipos de fases 
al margen de los asesinatos, 
llegando a una cantidad que 
supera con creces las 200 
misiones para terminarlo, 

En fin, ansiosos estamos 
porque lleguen las navida- 
des y, con ellas, este Ezio que 
va a tenernos bien ocupadi- 
tos durante semanas. + 
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a de canales en los 
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to 
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En esta expansión protagonizaremos misiones creadas 
por nosotros o por miles de jugadores de todo el mundo. 


| ESTRATEGIA + EXPASIÓN + Evolucionar implica explorar. Así 


que, ¿listo para disfrutar de nuevas y emocionantes aventuras? 


espués de haber 

hecho disfrutar 

a medio planeta 
con los famosos Sims, Will 
Wright nos sorprendió con 
una nueva idea que preten- 
día revolucionar el pano- 
rama de los videojuegos: 
crear una especie animal de 
cero y evolucionarla alo lar- 
go de diferentes etapas. De 
esta idea surgió «Spore», un 
título que ha resultado ser 


us: Ai 


todo un éxito por la gran li- 
bertad de juego que ofrece. 
Y como suele pasar en estos 
casos, una nueva expansión 
viene a aumentar el tama- 
ño, de por sí, gigantesco. 


- CÓMO SE JUEGA 


«Spore Aventuras Galác- 
ticas» es en sí mismo, un 
gigantesco editor que po- 
dremos utilizar para crear 


numerosas y variadas his- 
torias dentro del mundo de 
«Spore». En ellas, participa- 
rán las especies que haya- 
mos creado previamente y 
serán héroes o villanos en 
completas misiones diseña- 
das por nosotros mismos. 
Pese a que la expansión 
incluye diez aventuras crea- 
das por Maxis, su verdadero 
potencial lo encontramos 
en la facilidad para di- -> 








Destruye todos los edificios de 
Ciudad 5norgon. 
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Las carreras son muy Manejar vehículos es esencial para sobrevivir Podemos incluir gigantescos enemigos con los 
diseñar circuitos campo a través y competir con- en algunas misiones. Las batallas por el control que hacer nuestra aventura más emocionante, 
tra los demás. ¡¡El que gana se lleva premio!! planetario son de lo más divertidas. pero también difícil y peligrosa... 
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Exploración: algunos mundos tienen por obje- e Batallas: lo más salvaje del juego, decenas de 
tivo visitar todos los rincones del escenario. criaturas partiéndose el lomo por ganar. 
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Cada mundo esconde socultos que 
encontrar utilizando una nave voladora. 
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El catálogo de objetos es casi infinito. Esta expan- 
sión incluye una buena remesa de novedades. 


GESTA TN 
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Hay que elegir el planeta en el que se 
va a desarrollar nuestra aventura. 


El primer paso es crear a nuestra criatura utilizand Editar a cada personaje es esencial para 
famoso editor que ya disfrutamos en «Spore». darles tareas y objetivos en la misión. 


Juegos 


Colocamos al capitán en el mundo, y se- 
rá el personaje al que controlaremos. 


Colocar edificios hace bonito pero tam- 
bién pueden servirnos como tiendas... 











A Damos un nombre al planeta y salva- 
"Y mos la partida antes de continuar. 





O) Definimos el objetivo de la aventura, 
(EJ y probamos a echar una partida. 





ls Incluimos al resto de personajes y 
) empezamos a editar sus funciones. 





ey Todo € está listo y para que A altend 
= de nuestra propia aventura galáctica. 





ETE 





“El editor de aventuras multiplica la 
vida del juego hasta el infinito” 


- señar las nuestras. Para 
ello, lo primero será evolu- 
cionar de cero una especie 
creada por nosotros, desde 
la forma de protozoo hasta 
que con el paso de los años 
haya llegado a convertirse 
en un ser inteligente. 

Ahora que contamos con 
el actor principal, tendremos 
que poner el escenario y los 
secundarios. Contamos con 
numerosas herramientas 
y estructuras que no sólo 
sirven para ambientar el 
escenario, sino que además 
son partícipes directos de la 
aventura. Podemos incluir 
vehículos que manejar, tien- 
das donde comprar objetos 
e incluso crear una base es- 
pacial llena de armas, tram- 
pas y muchos enemigos. 

Y es que a cada personaje 
del juego podemos modi- 
ficarle la personalidad, su 
objetivo vital e incluso ca- 
racterísticas como fuerza, 
distancia de visión, etc. Para 
terminar, sólo queda decidir 
el guión que pondremos a 
la aventura y definir los ob- 
jetivos. El gran número de 
opciones disponibles nos 
permite crear aventuras de 


exploración, batallas espa- 
ciales o simplemente mun- 
dos de fantasía donde inte- 
ractuar con otras especies. 

Una vez que hayamos 
definido nuestra aventura, 
podremos incorporarla a la 
base del juego y compartirla 
a través de Internet con mi- 
les de jugadores. 


VALORACIÓN 


«Spore Aventuras Galácti- 
cas» es una expansión muy 
original que ahonda aún 
más en el "leitmotiv' del tí- 
tulo original: jugar a ser un 
dios. La vida paso a paso, 
desde un ser unicelular has- 
ta la total evolución como 
especie nos ha fascinado y 


- divertido a partes iguales. 


Sin embargo, la posibili- 
dad de diseñar hasta miles 
de mundos con cientos de 
aventuras, personajes y ob- 
jetos es aún mucho mejor, 
ya que literalmente podre- 
mos jugar durante meses y 
meses sin aburrirnos. 

Sin duda, la primera ex- 
pansión de «Spore» nos ha 
encandilado por la gran can- 
tidad de opciones. 4 





El editor de mundos es una a hocramiliaid muy Pod ya 
que no5 permite modificar cualquier detalle del juego. 
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VERSIÓN JUGADA: Beta en Castellano 


Una idea excepcional que nos da total libertad de juego. Decidir 
MJ el futuro de una especie y crear cientos de aventuras diferentes es 
E una experiencia de lo más creativa y divertida. 


ADECUADO: Todos los niveles de experiencia 
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Las llaves son espectaculares, sobre todo al- 
gunas que realiza Zangief que consisten en partir 
el coxis de Ryu. ¡¡Nos quitará media barra de vida!! 
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REVERSAL 


Contamos con los mismos golpes y los seis bo- 
tones clásicos como armas para derrotar a los ene- 
migos: tres de puñetazo y otros tres de patada. 
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Contamos con seis botones de ataque, tres 
de puñetazo y otros tres de patada. Y cada uno con 
distinta intensidad: rápido, fuerte y medio. 
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Los golpes especiales son alucinantes y re- 
cuerdan a los de «Street Fighter Il». Así, utilizare- 
mos los mismos botones para realizarlos. 


HET 


'El Fuerte' es un nuevo personaje espe- 
cialista en lucha libre, lo que significa que recurre 
al contacto con agarrones y embestidas bestiales. 
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Pero también se han incluido nuevos golpes 
especiales que debemos aprender para sacar el 
máximo partido a nuestro luchador. 
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AC CIÓN + Durante la década de los 90 fue 


el mejor título de lucha. ¿Volverá «Street 
Fighter» a alcanzar la gloria de antaño? 


odos conocemos 
«Street Fighter 
Ib», no en vano 
es uno de los títulos más 
jugados de la historia y, más 





concretamente, de la década - 


de los 90.Y es que por aquel 
entonces había una máqui- 
na recreativa con Ryu, Ken 
y Guile en todos los salones 
recreativos de España. 

No tardó mucho en apa- 
recer en distintas consolas y 
ordenadores, vendiendo mi- 
llones y millones de títulos 
en todo el mundo. Ahora, la 
historia nos sitúa entre la se- 
gunda y la tercera parte, con 
una organización llamada 
S.I.N, y liderada por el mítico 
M. Bison, que ha organizado 
un torneo con los mejores 
luchadores del mundo con 
el único fin de conseguir el 
ADN de estos guerreros para 
crear un supersoldado con el 
que conquistar la Tierra. 

Aunque por mucho que 
cambie la historia, hay cosas 
que siguen intactas, como la 
forma de jugar. Armados con 
un buen pad de control, vol- 
veremos a los viejos 'com- 
bos' y golpes que pudimos 
disfrutar en los 90, 

En esta ocasión contamos 


con dos barras de energía, 


que iremos llenando a base 
de dar y recibir golpes, que 
nos permitirán hacer espec- 
taculapes y mortales 'com- 


HON ACUSAN 


bos' con los que destrozar 


al enemigo. Así, venciendo a 
todos los competidores, po- 
dremos medirnos al enemi- 
go final, que en esta ocasión 
será Seth, el guerrero creado 
por M. Bison a partir de los 
mejores ADN de todos los 
combatientes que forman 
parte de «Street Fighter IV». 

Para lograr esta hazaña, 


- contamos con 25 personajes 


diferentes, todos los del jue- 
go original más seis incorpo- 
raciones como la superespía 
Crimson Viper, el experto en 
lucha libre 'El Fuerte" o el ar- 
tista en artes marciales Abel. 


VALORACIÓN 


Los años le han sentado de 
maravilla a esta saga que, 
en esta ocasión, retorna con 
renovados aires gráficos 
donde podemos disfrutar 
de todos y cada uno de los 
luchadores en unas perfec- 
tas 3D, pero sin olvidarse del 
viejo aroma a clásico 2D. 
Otro de los aciertos de 
Capcom para esta edición 
ha sido mantener los mis- 
mos controles para guiar a 
los guerreros en combate, 
lo que permitirá a los viejos 
"rockeros" cogerle el tran- 
quillo rápidamente. En fin, 
«Street Fighter IV» es un jue- 
gazo, actualizado a las 3D, 
divertido y muy potente. 4 
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Sobresaliente versión, muy divertida y dinámica que nos trae a 
MA todos los luchadores originales, con sus correspondientes combos, 
4 y a seis nuevos personajes con nuevos golpes y habilidades. 


Los "combos" son fáciles de hacer y cuen- Seis son los nuevos personajes que se 
tan con un mortífero poder de ataque. Eso sí, han añadido en esta nueva versión para, con 
hay que llenar la barra 'ultra' para utilizarlos. los antiguos, sumar un total de 25. 





VERSIÓN JUGADA: Beta en Castellano ADECUADO: Todos los niveles de experiencia 
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ACCIÓN - Un virus desata el pánico, los 
ciudadanos mueren y el ejército guarda 


silencio. Sólo Alex Mercer puede arreglarlo. 


| nombre de «Proto- 

type» viene sonando 

desde hace un par de 
años y tras un retraso más 
que considerable, por fin, he- 
mos podido hincarle el dien- 
te. Alex Mercer ya está entre 
nosotros y, como nos temía- 
mos, tendrá que enfrentarse 
a un virus temible que pare- 
ce destinado a exterminar a 
todos los seres humanos que 
viven en una hipotética isla 
parecida a Manhattan. 


Para más "I.N.R.l., el ejérci- 
to americano sigue fiel a la 
fama que tiene de ocultarlo 
todo y no está dispuesto a 
dejar que el virus llegue más 
lejos. Para evitarlo, arrasarán 
todo lo que que encuen- 
tren por el camino, aunque 
de paso derriben todos los 
edificios de la ciudad. Pero 
existe una tercera pata con 
la que no cuenta ninguno de 
los dos bandos: Alex Mercer, 
un chaval al que parecen 


DS NOA" 


E 
Pl 
*.. 


= 
A 
E 
a 
A 
» pa 
* 

iS 


DARE a 
qn ONTINUA AS 00 


3 Els 


Cuando el terror se apodera de Manhattan, surge la mejor y más ex- 
plosiva acción en tercera persona que hemos visto últimamente. 


MTS 











Podemos atacar a cualquier personaje para adquirir 
sus recuerdos y habilidades. Selecciónalos bien. 


Si somos listos no levantaremos sospechas entre los 
soldados de los cuarteles generales. Aquí, de oficiales. 


Caer en medio de la multitud alertará a los peatones y, 
algunos, pueden llamar a los soldados del ejército. 


Hay personajes con habilidades especiales que mejora- 
rán nuestra pericia con tanques, helicópteros, etc. 

















ideas atacar desde el aire tanto a los halitóptecos del 
ejército como a los cuarteles generales y las colmenas de los 
pei: Así ganaremos mucha más experiencia. 
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Alex puede correr por cualquier sitio, Subiendo, ¿Altando y 
bajando por los edificios o lanzándose a volar para alcan- 
zar lugares insospechados. ¡¡No hay tregua!! 





Los lO abren f fuego « en AO nos ven, así que 
1 Alex tendrá que devolverles el golpe rápidamente. 


"Alex Mercer es un antihéroe q que 
puede hacer, y ser, lo que quiera 


haberle introducido un 
virus para convetirle en un 
superhéroe capaz de correr, 
planear y golpear con una 
potencia descomunal. ¿Pero 
sabe qué está ocurriendo? 
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El juego es un catálogo inmi- 
sericorde de acción total co- 




















> Podémos coge las armas que van de 
Janis por los suelos los enemigos. 


Podemos devorar pilotos de helicópte- 
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mo no habíamos visto antes. 
Un juego trepidante, donde 
no pararemos ni un instante 
y en el que nuestro perso- 
naje acapara toda la acción 
gracias a sus divertidos po- 
deres especiales. Y es que 
Alex Mercer podrá realizar 
cantidades industriales de 
movimientos y mutaciones 
gracias a su capacidad para 
absorber el ADN de todos 
sus enemigos. 

Aunque tenemos un hilo 
argumental que nos va con- 
tando qué está ocurriendo, 
tendremos en nuestra mano 
centenares de retos que nos 
reportarán experiencia para 
aprender nuevos poderes. 
Alex es capaz de luchar 
adquiriendo apariencias 
distintas, desde las letales 
cuchillas hasta los puños 
de acero que podrán 

destruir de un golpazo a 

un tanque del ejército. O 

un escudo orgánico para 

detener los proyectiles 
que van a lanzarnos sin 
descanso los soldados. 
Todas las misiones, enemi- 
gos o retos que vamos com- 
pletando reportan puntos 
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L-Botón R:Botón 





Botón A | 


Palanca 
analógica 'Cruceta Botón B' 
Botón A: Salto 

Botón B: Agarrar 

Botón X: Ataque rápido 
Botón Y: Ataque fuerte 


de experiencia que nos de- 
jarán entrar en un menú por 
el que podremos comprar 
habilidades especiales. Estos 
movimientos son esenciales 
para avanzar en el argumen- 
to ya que los enemigos fina- 
les son cada vez más com- 
plicados. Así, para destruir 
los cuarteles generales del 
ejército o las colmenas de los 
mutantes, no hay nada me- 
jor que un helicóptero. Pero 
por desgracia, para pilotarlo, 
tendremos que asimilar el 
ADN de un piloto y aprender 
sus conocimientos. 

Alex, así, irá perfeccionan- 
do su personalidad y me- 
jorando sus poderes hasta 
alcanzar la cota más alta con 
el poder tendón total, un 





Los helicópteros son letal es y A odremos 
derribarlos atacándolos a patadas. 





Ataca con todo lo mue tengas y los pin- 


1) ros para adquirir sus habilidades. / chos son un buen y rápido recurso. 











La ciudad va cayendo poco a poco bajo las garras de un extraño virus al que tendremos que 
hacer frente. Por desgracia, tanto soldados como mutantes acabarán siendo enemigos. 


ataque en todas las direccio- 
nes que acaba con decenas 
de enemigos a la vez. 


«Prototype» es un monu- 
mental, gigantesco y gran- 
dioso espectáculo de acción 
en el que tendremos libertad 
total para seguir, bien los de- 
rroteros que nos marca el 


OCÚPATR DEA HELICÓPTERO 
IS 





argumento, bien el camino 
para hacer y deshacer lo que 
nos plazca completando los 
cientos de objetivos secun- 
darios repartidos por el ma- 
pa. Escenario, precisamente, 
que tiene unas dimensiones 
increíbles que prometen te- 
nernos bien pegaditos a la 
pantalla mientras intenta- 
mos acabar con las amena- 
zas del virus y el ejército. 


«Prototype» está lejos de la 
perfección, pero su excelente 
puesta en escena y opciones 
de juego le convierten, sin 
duda, en el título más exten- 
so y divertido de lo que lle- 
vamos de año. ¡¡Genial!! £4 
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A Elimina a los equipos de asalto para [E Pode emos pasar deaperabidos por rla 


Y evitar que llamen a más refuerzos. 
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(O) Los blindados son poderosos aunque 9 Asume cual 
(0) los helicóperos hacen mucho daño. 
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) calle sin levantar sospechas. 





quier aspecto y adquiere 
J nuevas habilidades. ¡¡Es increíble!! 
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= Prototype 
DisTrIBUIDOR: Activision-Blizzard 
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CONE EN 


Espectacular juego de acción que cuenta con un escenario gigan- 
O: tesco en el que podremos hacer y deshacer a nuestro antojo. Un 
bombazo de CNE como hemos visto 1oboos io 
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(CALIDAD DEL JUEGO 
_LOPINI JN DEL REDACTOR) 58% 
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Jugabilidad 


¡Periodo de orendi básico 
| | para comprender el juego 
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¿Vida de juego 16% |Casinfinita o E OO 
Intensidad E + EA 
Variedad de situaciones el Infinita 10 
| Comportamiento de los adversarios | 

(inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos dl 
Cono nor tipo de jue ESSE 
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| Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 


desinstalados del PC, medido) 


Idioma de Estcciones de instalación 
(comprobado) 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES 
: TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DEVIDEO 


| Dificultad primera instalación (comprobado) [2% 1 

' ¿indica espacio necesario en disco? 0,00 

| [Espacio utilizado en MB, medido) o A 
naa cdo libre existente en disco? | (,59% 0,00. 
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| Desinstalación (Datos restantes no 1,00 

p- 

| 


1% a Castellano 


















10,00 
Más información enel CD |3 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


| Menús de configuración en castellano % SÍ 
| Ajustes de resolución-profundidad color |. 
| | Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 
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2% | Unaisla enorme y cientos de | 9/ 
(comprobado) | personajes a los que suplantar | 
Guardar partida (comprobado) |- 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (enel 

| mismo PC/en red, datos del fabricante 
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ESTRATEGIA + Vive en primera persona 
las batallas más transcendentales de la 
Segunda Guerra Mundial ¡¡Al ataque!! 


ompany of Heroes» 

es una saga de es- 

trategia basada en 
la Segunda Guerra Mundial 
que recrea las batallas más 
espectaculares, encarnizadas 
y decisivas que convulsiona- 
ron Europa. Con «Company 
of Heroes Tales of Valor» la 
historia regresa para darnos 
la oportunidad de alcanzar 
la gloria y sentirnos parte 
de esos hombres que resca- 
taron a la Humanidad de un 


destino bastante oscuro, O 
vivir desde el punto de vista 
de los Nazis las batallas más 
decisivas en su lucha por 
conquistar el mundo. 


El campo de batalla es el si- 
tio natural de «Company of 
Heroes Tales of Valor», con 


un tipo de estrategia orien- 
tada fundamentalmente a 
guerrear. Con esta premi- > 
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Existen distintas unidades de infantería, cada una con 
un armamento diferente: ametralladoras, bazookas... 


Contamos con un montón de vehículos, desde impo- 
nentes tanques hasta pequeños coches blindados. 





La artillería es imprescindible para acabar fácilmente con 
los tanques. Eso sí, hay que mantener las distancias. 


Ordenando a nuestros hombres entrar en un edificio, 
conseguiremos más cobertura y poder de ataque. 
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Durante muchas misiones se nos exige defender alguna zo- 
na concreta. Para conseguirlo, hay que utilizar la cabeza y 
colocar a las unidades sabiamente. 
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El aspecto visual es sobresaliente, con uni- 
dades perfectamente detalladas y mapas 
inspirados en batallas reales. 





Podemos arrebatarles las armas al enemigo para uti- 
lizarlas en nuestro beneficio. ¡¡A por el cañón! 





“Los recursos hay que conseguirlos 
conquistando zonas del mapa 


2% sa, el sistema de recur- 


sos se basa exclusivamente 


en munición, combustible y 
la energía que han de gastar 
los hombres en el combate. 
Pero, ¿cómo se consiguen? 
Pues conquistando las dis- 
tintas zonas que componen 
el mapa y que se dividen en 
casillas, como si de un table- 
ro se tratara. Después, habrá 
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) Conseguimos experiencia que podemos 
£ canjear por habilidades o mejoras. 





(E Jamás perderemos de vista a las tropas 
1) ya que se vuelven de color azul. 


que conservarlas en nuestras 
manos y tenerlas conectadas 
al cuartel general, para así 
poder recolectar sus recursos 
y disponer de suministro. 
Como habréis podido ima- 
ginar, cada recurso se utiliza 
para una fin específico; el 
combustible lo empleare- 
mos en crear tanques, oru- 
gas, jeep y demás vehículos 
a motor, mientras la muni- 
ción nos servirá para utilizar 
las habilidades especiales 
de cada unidad como, por 
ejemplo, lanzar una grana- 
da. Finalmente, la energía de 
los hombres se utilizará para 
reclutar nuevos soldados. 
Algo que no debemos 
pasar por alto es la 
figura del ingeniero, 
que se encarga de 
construir los edifi- 
cios necesarios pa- 
ra crear un ejército, 
FM, reparar vehículos, 
E colocar minas, 
construir un 
ka puesto de ame- 


¡ 


tralladora o lo 
que sea. 

A la hora de 

defendernos 








7 Es imprescindib 
Y de cada unidad para vencer al enemigo 





Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 
Teclado: 
(w]: Ataque 
(8): Construir 
(2): Cuerpo a tierra 
(Y]: Reunión 


también podremos utilizar 
los accidentes del terreno. 
Así, por ejemplo, el cráter 
dejado por una bomba ser- 
virá para cubrir a nuestros 
hombres. De igual modo, 
nos introduciremos en casas 
para protegernos del fuego 
enemigo. El combate no sólo 
nos dará victorias, también 
nos reportará experiencia 
que iremos sumando hasta 
que se nos conceda un pun- 
to que podemos gastar en el 
menú de habilidades. 

Las unidades también po- 
drán actualizarse e instalar 
mejoras. En el caso de los 
tanques, dependiendo del 
modelo creado, podemos 
incorporarle algunas muy 
interesantes; por ejemplo, 
para el M4 Sherman unas 
cadenas para detectar minas 
en el campo de batalla. 










le utilizar las habilidades 
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Hay que a las zonas del mapa para conseguir re recursos: s: munición, combustible y 
energía, que utilizaremos para crear unidades y disponer de habilidades especiales. 


Guerra Mundial y a fe que lo 
han conseguido. Las explo- 
siones, los zambombazos de 
la artillería, los escenarios... 
¡todo! está realizado con un 
virtuosismo sensacional, 

La acción está a la altura de 
la mejor película de guerra. 
Francotiradores traicioneros, 
centinelas que dan la voz de 
alarma, balas silvando... la 
inteligencia artificial del jue- 


Lo más destacable de 
«Company of Heroes Tales 
of Valor» es su maravillosa 
ambientación, que se ha 
mezclado existosamente con 
una estrategia sencilla de 
comprender. Cada detalle se 
ha cuidado al máximo bus- 
cando la recreación más rea- 
lista posible de la Segunda 


go es perfecta: los enemigos 
reaccionan a nuestras deci- 
siones avanzando o reple- 
gándose según las circuns- 
tancias y el más minúsculo 
detalle puede decantar la 
batalla. En definitiva bonito, 
original y, sobre todo, uy 
divertido. ¡¡ES la guerra!!, 22 
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A Podemos utilizar las cráteres que de- 5 Lost tanques son una Net fuerza 


"Y jan las bombas para cubrirnos. 


O Podemos cubrimos en los edificios don- 
(O) de el fuego enemigo pierde su eficacia. 


de choque en el campo de batalla. 





(Q) Los enemigos son muy listos y no duda- 
«2 rán en replegarse si lo ven muy mal. 
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Mayores de 18 años 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


“COMENTARIO DEL JUEGO. | 


| 
Impresionante título de estrategia y acción que recrea algunas 
wo de las batallas más transcendentales de la Segunda Guerra 
| ¿unida Dudo, q sencillo or cc 
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Gráficos 





o EA rr? 


58% 























Nivel detalle de personajes MALA )00: 
Nivel detalle de escenarios y entornos 10,00 
Animación de los personajes 10,00 
| Efectos especiales 10,00 
Tecnología 20 





l Música. hi l 
| Efectos desonido. 
' Diálogos Voces 
Jugabilidad 
| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 





Vida del juego 8,00. 
Argumento. 900. 
a Realismo 10,00 

10,00: 







' Comportamiento le adversarios 
| (Inteligencia Artificial) 
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Cord nortipo de juego E 




























Teod siena IE 
Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
Dificultad primera instalación (comprobado) | 2% 
| ¡Indica espacio necesario en disco? 

fEspacio utilizado en MB, medido) MS 
¡Indica espacio libre existente en disco? Í 

(comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no 
desinstalados del PC, medido) 


[Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 
¡ MANUAL DE INSTRUCCIONES 
¡TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
 TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO 
¡POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución-profundidad color | 1% | Sí/ 
Ajustes de música / efectos de sonido — | 1% [Sí 
Ajustes de dificultad í 
¡ OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 




















15 misiones, 
18 tipos de Unidades 








Guardar partida (comprobado) | 2% | Encualquiermomento 000. 
' Dispositivos de control compatibles | 1% | Teclado-Ratón | 400. 
Idioma (comprobado) E | Parcialmente en inglés | 4/00 a 
| Número máximo de jugadores (enel Do 1/8 (Red Local/Internet) 

mismo PC/en red, datos del fabricante CS | 
¡NOTA MEDIA 8,73. 


Corrección positiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Fri el distribuidor) 


A E 8,73 


Suficiente | 
139,5€ ¡ 19 
39,95/8,73=4,58 = Sufidente ] 


*(www.!hg-games.com/es) 


ACCIÓN o Vive las batallas más divertidas del 
Pacífico alos mandos de las máquinas de 


guerra más avanzadas del mundo. > 


a entrada del Imperio 

Japonés en la Segun- 

da Guerra Mundial 
atacando a Estados Unidos 
en 1941 es el punto de parti- 
da de este genial título. Y es 
que en aquellos momentos 
de la historia, la maquinaria 
japonesa quería imponer su 
hegemonía en todo el Pací- 
fico, destruyendo por com- 
pleto a la flota americana 
apostada en la legendaria 
base de Pearl Harbor. 

Por tierra, mar y aire re- 
viviremos las batallas más 
importantes que protago- 
nizaron tanto americanos 
como nipones, eligiendo en 
todo momento a qué bando 





queremos representar. 

Así, podremos revi- df 

vir la a y + 
jireescribirlal!  , 


CADA CESsSIIAW 
LID DE JUE 


A lo largo de dos 
campañas toma- 
remos el control de 
americanos y japone- 
ses en misiones inspi- 
radas en algunas de las 
batallas más legendarias 
del conflicto. Desde Pearl 
Harbor, hasta el intento de 
conquista japonés de Mid- 
way a mediados de 1942, 
Como podéis imaginar, los 
objetivos van a depender de 
las máquinas de guerra que 


«Battlestation Pacific» h 
no es un simulador de “y 
esos donde poner en mar- 
cha el motor de un caza de 
combate es una aventura en 
sí misma. No. Se trata de un 
juego muy sencillo donde 
nuestra única preocupación 
será disparar y acertarle a los 
objetivos enemigos que nos 
hayan marcado mientras vo- 
lamos, o surcamos, las proce- 
losas aguas del Pacífico. 





28x Torpedo 


sus bombas resultan letales. 


Jugaremos con los americanos o japoneses en las 
batallas más épicas de la Segunda Guerra Mundial. 


1 Los aviones son fáciles de pilotar y ca- 
da uno posee características propias. 


i Los submarinos son perfectos para destruir cualquier 
2 navío a base de silenciosos pero potentes torpedos. 













nos toque manejar. Así, po- 
dremos subirnos a poten- 
tes cazas de combate para 
atacar objetivos en tierra y 
mar con acciones rápidas y 
precisas, pesados y destruc- 
tivos bombarderos (como 
los increíbles B-17 "fliying 
fortress") que arrasan zonas 
enteras con sus cientos de 
toneladas de bombas, aco- 
razados con un potencial de 
fuego terrorífico del que no 
podrán escapar ni los 





> los bom harderods son muy lentos pero o Mirar el mapa es esencial para conocer 
la posición de las tropas enemigas. 





, Los barcos son los reyes del mar por su 
? armamento, blindaje y potencia. 
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Aviones: existe un gran número de ellos dispo- Barcos: los gigantes del mar serán clave para Submarinos: sigilosos y muy potentes, estas má- 
nibles. Son los reyes del aire aunque contra los ganar, gracias a su potencia ofensiva y defen-  quinas son el terror de los barcos, pero no tienen 
cañones antiaéreos poco pueden hacer. siva tanto en aire como en mar. mucho que hacer contra los bombarderos. 
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Contamos con dos cámaras diferentes que resultan más que suficientes para manejar cazas 


e ea lle 





de combate, bombarderos, cruceros, destructores o submarinos. ¡¡Es alucinante! 


- Zero japoneses, o submari- 


nos que atacan sigilosamen- 
te a las embarcaciones ene- 
migas con letales torpedos 
para reducir su resistencia. 
Una cosa que hace especial 
a este «Battlestation Pacific» 
es que en las batallas no nos 
limitaremos a manejar un 
solo aparato. En medio del 
batallón que se va a mon- 
tar, podremos ir alternando 
entre atacar con los cazas O 
defender con los destruc- 
tores según veamos que se 
desarrolla la batalla. Así, po- 
dremos elegir la manera de 
llevar adelante los objetivos 
marcados y resolverlos de la 
mejor manera posible. 


Gráficamente este título quita el sentido por la espectacularidad de sus diseños, pero tam- 


VALORACIÓN 


Nos encontramos ante un 
juego espectacular en todos 
los sentidos. Principalmente 
por su sencillez en el control, 
que lo convierte en un títu- 
lo muy recomendable para 
todo tipo de jugadores. Y es 
que para combatir no se re- 
quiere cientos de teclas para 
poder manejar las unidades 
y empezar a disfrutar. 

Esta simpleza en el desa- 
rrollo consigue que la pan- 
talla se llene de acción y dis- 
frutemos de cada avión que 
derribemos o cada pirueta 
que realicemos. Sin duda, un 
juego sensacional. “4 


CONTROLES 
BÁSICOS 


o R-Botón 





analógica Cruceta Botón B 


Botón A: Disparar 

Botón X: Habilidades 
Botón Y: Órdenes 

Botón B: Vista interior 
Botón R: Acelerar 

Botón L: Reducir velocidad 
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? ¿Funciona en miPC? Q) EnelCD 





bién porque requiere un ordenador muy potente para poder disfrutarlo. ¡Lástima! 
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EE de asistencia ER Na 
Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
Dificultad primera instalación comprado) E 
¿Indica espacio necesario en disco? 
' Espacio utilizado en MB, medido) lo 
¡Indica espacio libre existente en disco? | í 

—comprobad ba do) | 


-Desinstalación (Datos restantes mo | 1% | 
desinstalados del PC, medido) 


T Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 
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| Castellano | 


l a idad AGDGHI) 500 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 


-TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO E información en el CD E 
EA DECO Ue Ñ Hi a 10,00 - 









“Número máximo de jugadores (enel 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
Core pesto regaa 
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ACCIÓN +A Lara Croft le ha salido una 
competidora, tal vez menos guapa, pero 
tan buena como ella en su trabajo. ¡¡Sí!! 


¡olette Summer 

nació en Inglaterra 

en una familia feliz 
y sin problemas. Sin embar- 
go, pasados los años y con 
la llegada de la Segunda 
Guerra Mundial, todo se fue 
al traste. Perdió a parte de su 
familia y a su marido, piloto 
de la RAF, en combate contra 
los alemanes. Pero en vez de 
hundirse en la tristeza, sacó 
fuerzas de flaqueza para lu- 
char contra los nazis. 

El servicio de inteligencia 
británico se fijó en sus ca- 
pacidades para el combate 
y decidieron entrenarla para 
una misión casi suicida: lle- 
varla tras las líneas enemigas 
para debilitar a las tropas de 
la Alemania nazi de Hitler. 

Poniéndonos en su piel, 

tomaremos el papel de 

Violette a lo largo de 12 
extensas misiones, don- 


de el objetivo será combatir 
a los nazis y devolverles al 
lugar del que no debieron 
salir jamás: el infierno. 


La columna vertebral de 
«Velvet Assassin» es el mo- 
do historia, donde haremos 
las veces de Violette Sum- 
mer como agente experta 
en técnicas de infiltración. 
Habilidad, por cierto, que 
entraña su dificultad ya que 
nos obliga a buscar las som- 
bras todo el rato para evitar 
que nos vean los enemigos. 

A diferencia de otros jue- 
gos, aquí estaremos solos 
en las misiones y muchas 
veces tendremos que ver- 
nos las caras con decenas 
de soldados. Cada misión es 
un pequeño puzzle ya que 
los escenarios están pen- 


Violette es una ejecutora silenciosa que se muestra 
letal en las situaciones más difíciles. 
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Acabar con el Il Reich es el objetivo de un juego que nos 
invita a convertirnos en una letal asesina. 


sados para recorrerlos por 
completo, buscando la for- 
ma de abrirnos paso sin que 
nos vean, forzando puertas 
o buscando llaves que, casi 
siempre, se encuentran en 
poder de algún oficial ale- 
mán. Así, es casi obligatorio 
aprenderse los escenarios 
tan bien como Fernando 
Alonso memoriza cada curva 
de un circuito, De esta mane- 
ra podremos trazar un plan. 
Una vez comprendido lo 
que tenemos que hacer, lle- 
ga lo complicado. Y es que 
a diferencia de otros juegos 
que dicen ser de sigilo, en 
«Velvet Assassin» no podre- 
mos lanzarnos a lo loco a por 


, 
Y | AC ENT 
cernicaria ya hn empozado.. 


e ES d hi eb Ú RE TA 

1 a OS e 
Los escenarios esconden objetos que 
nos ayudarán durante la misión. 


dos o tres enemigos a la vez. 
Eso sería un suicidio en toda 
regla. Para llevar a buen 
puerto la misión hay ,“/ 
que eliminar de uno + f 
en uno a los ale- 

manes atacando 

desde las sombras 

para no ser vistos. 

Así que si no tienes 
paciencia para espe- 

rar en cuclillas un par de 
minutos a que un soldado 
llegue hasta tu posición... 
¡¡mal lo llevas! 

Por el camino nos encon- 
traremos pocas ayudas y 
muchas barreras: decenas 
de soldados dispuestos a 
acabar con nosotros y «-» 


JUEGO PAUSADO 
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Violette gana experiencia a medida 
que va completando misiones. 





Los cadáveres alertan al enemigo si los 
dejamos tirados en cualquier lado. 





Administrar la munición es importante ya que las 
balas escasean. ¡¡Apunta bien y dispara!! 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


j 
| 
Desarrollo para jugadores pacientes donde tendremos que | 
¡SS analizar cada situación y no precipitarnos atacando como locos. | 
a tiene un argumento yu una pa mbiecón es | 
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- CALIDAD DEL JUEGO 
-(OPINI N DEL REDACTOR) 
Gráficos És 0 
Nivel detalle de personajes. 15 

Nivel detalle de escenarios y entornos... 
' Animación delos personajes 
' Efectos especiales 
Tecnología 

Sonido 
ONTROLES Música dd di Le del] 
SICOS ' Efectos desonido Ala ea 
¿Diálogos / Voces 
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Visitaremos muchos lugares durante la aventura como Alemania o París. El juego está muy 
bien ambientado gracias a un apartado visual de lo más espectacular. 
































«9 muchas trampas. Sin em- 
bargo, la habilidad de esta 

























mujer para esconderse nos Botón A-Botón Jugabilidad 

permitirá agazaparnos y ' Periodo dean básico 

ocultarnos en sitios invero- _ Para comprender el juego Ma e 
símiles, trepar por cajas para os A y UA ER 0 | 
caramarnos a resquicios para | B otón Y! IS | dal o | Constante 

pasar desapercibidos. Cuan- | Botón a]  Vaiedaddesituaciones. 13% | Elevada 

do no quede otra alternati- analógica Cruceta — Botón Bl esa adversarios 6% Alt 

va, nos tocará defendernos Botón A: Ataque ¿Textos - Subtitulos 

tendiendo emboscadas por Botón X: Agacharse Corto! portipo de IONES 0 





la espalda, o directamente 
usando armas de fuego. 

Los enfrentamientos cuer- ; 
po a cuerpo nos darán mu- 
chos problemas, ya que 
nuestro personaje no 


Botón Y: Cubrirse | | 
Botón L: Morfina aaa. os e 


SS E . Ayuda en internet 
Botón R: Cambio de vista INSTALACIÓN 


| '_ Dificultad primera instalación (comprobado) |; 
F tiempo se ralentizará ¡Indica espacio necesario en disco? 
durante algunos se- paco utilizado en MB, medido) 


; Als ? 
puede competir en físico gundos que podremos a lore existente en dico 


Eon Sus coa SY aprovechar para acabar Desinstalación (Datos restantes no 
embargo, cuenta ¿ A. o ER con los soldados nazis.  desinstalados del PC, medido) 


con una habili- ' Idioma de instrucciones de instalación 
dad muy útil 


| (comprobado) 
que se acti- , 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo ACDERGAN 18, 

| : —TESTRENDIMIENTO DE SONIDO e in 
va al tomar Y, Este título nos ha sorpren-  "TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO 10.3% Más información enel(D— [3 
una dosis-ee EE O 
morfina:el PP 


be r e Al e QUA Eb, 













dido gratamente ya que su - POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
mecánica de juego nos obli- | A configuración en castellano 
E OS | ga a ser cautos y pacientes. -Ajstesd de música / efectos de sonido 

di Y E A] Nos ha gustado, también, la 





> Ajustes de dificultad 

sensación de no saberquéva _DIROSDATOS 

a pasar en la siguiente esqui- ' Variedad de elementos del juego 
¡quión cambia. OA A 

LN 9 QUEEao El - Guardar partida (comprobado) 

radicalmente con "giros" de Diposit 

lo más interesantes. Eso sí, Idioma (comprobado) 

los jugadores ávidos de ac- Número máximo de jugadores (enel 

mismo PC/en red, datos del fabricante 


ción pueden ir olvidándose NOTA MEDIA 


de este juego aunque, nunca Corrección positiva/neoativa 
se sabe, un poco de tranqui- | RESULTADO 
DEL TEST 



























lidad nunca viene mal. 74 


/N 


Bajo el cobijo de la oscuridad nadie podrá vernos, así que 
mucho cuidado con las ventanas o lámparas del techo... 


NI ¿TT RCA DAS IP AARAAD TITARA 


a Direcciones a Internet: Él D Pág, 79 





3)  PRECIO/CALIDAD Bien 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 29.95€ 


Cálculo de la nota precio/calidad oo 95 18, 05= =3, 72=Bien a 
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Contenido oficial 


o Personajes y casas e Efectos de sonido 
para tus vídeos + Fondos de Pantalla 


Lo mejor de los fans 
o 12 Personajes e 3 Mascotas o 21 Casas 
o 3 Recubrimientos de Pared 
o 15 Fondos 

de Pantalla 


o 4 Desafíos e 
Bonus lo E 
o Los últimos 
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Los Sims" 3 
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HABILIDAD + Resuelve los puzzles más 
enrevesados utilizando tu ingenio. ¿Hace 


cuánto tiempo que no usas las neuronas? E 


on a prueba tu inte- 

lecto y resuelve los 

puzzles más enre- 
vesados con la continuación 
de uno de los juegos más 
divertidos que ha dado el PC 
en los últimos tiempos. ¿O 
acaso no quieres afinar tus 
neuronas y entrenar tu cere- 
bro para mantenerlo joven? 


ui / 


El objetivo principal es de- 
mostar que somos lo sufi- 
cientemente listos como 
para poner en marcha una 
especie de "máquina loca" 
donde cada una de las pie- 
zas tiene una misión concre- 
ta y fundamental para lograr 
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Contamos con un montón e piezas distintas, desde 


que funcione correctamen- 
te. Así, lo primero que de- 
bemos saber en este «Crazy 
Machines 2» es que todos 
los controles se concentran 
en el ratón. Con el botón iz- 
quierdo seleccionaremos y 
colocaremos las piezas que 
se encuentran en el inven- 
tario, mientras que con el 
derecho podremos girarla, 
rotar o voltear las piezas del 
puzzle hasta encajarlas. 

Por ejemplo, si necesita- 
mos encestar una pelota de 
baloncesto en una canasta 
y en el inventario tenemos 
una catapulta y un yunque, 
podemos colocar la catapul- 
ta debajo de la pelota y el 
yunque de forma que caiga 





potentes ventiladores hasta simples pelotas 


A 


pe 
A 
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encima de la catapulta. Así 
la activará y permitirá que la 
pelota salga despedida hacia 
la canasta. Sencillito, ¿no? 
Por suerte, no todas las 
pruebas se ceñirán a mover 
objetos. Así, durante algunas 
fases nos exigirán encender 
antorchas, activar algún 
que otro aparato eléctrico, 
hacer explotar globos, etc. 


0 
A Y 


Y es que este «Crazy Ma- 
chines 2» es toda una caja 
de sorpresas donde no nos 
faltarán puzzles. Los encon- 
tramos mecánicos: donde 
la rotación de ciertas rue- 
das y ejes nos darán fuerza 
motriz, eléctricos, a base de 
dinamos que generen elec- 
tricidad que debemos llevar 
hasta el objetivo, de corrien- 





IS A 


tes de aire con ventiladores 
o de fuego donde tienen un 
papel importante sopletes, 
cartuchos de dinamita y has- 
ta cañones de guerra. 

Otra de las cosas que de- 
bemos tener en cuenta es la 
física. Y es que la fuerza de 
la gravedad que genera un 
yunque no es la misma que 
la que genera una pelota 





Podemos rotas los objetos mediante 3 Contamos con objetivos secundarios que 


Z el botón derecho del ratón. 


incrementarán nuestra puntuación. 





Más de 150 experimentos a nuestra ls Sinos atascamos tenemos ayudas que 
disposición, en varios ambientes. ) nos pondrán en el camino correcto. 














de béisbol y, en ocasiones, 
tendremos que probar dife- 
rentes potencias a la hora de 
lanzar objetos por los aires. 
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Aunque al principio pueda 
parecer algo complicado, 
una vez cogida la mecánica 
de este «Crazy Machines 2» 
nos divertiremos como ena- 
nos. Eso sí, los puzzles que 
nos plantea irán incremen- 
tando su dificultad y cada 
vez nos costará más resol- 
verlos. Por suerte, contamos 
con un completo sistema de 
ayuda que nos dará las pis- 
tas precisas para completar 
los objetivos, aunque es más 
que recomendable echarle 
valor al toro y estrujarnos 
el cerebro para resolverlos 
nosotros solitos. En fin, todo 
un reto que nos permitirá de- 
sempolvar nuestras neuro- 
nas. ¡¡Muy divertido! 


CONTROLES 
Bl PA $ h L .OS y) 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar y colocar 
Botón Derecho: 
Opciones secundarias 
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eric Machine > p pone a prueba m nuestras neuronas con un 
montón de lo y retos A enes: ¡A pensar!! 





Antes de meternos en harina nos dirán los objetivos a tra- 
vés de unos gráficos. Los O son los secundarios. 





Las piezas azules son las qué hemos lia: así nos costa- 
rá menos cambiarlas de lugar si algo no funciona. 





Podemos volver a los experimentos resueltos para disfrutar 
de ellos. Eso sí, no se nos permitirá cambiar nada. 
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Crazy Machines 2 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 

E | TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
Bl | FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 12 25 
PRODUCTOR: Pepper Games 


DESARROLLADOR: Fakt Software ETT 
OTRAS VERSIONES: No Wei" 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 


ADECUADO PARA:  Todoslos niveles de experiencia 


"COMENTARIO DEL JUEGO. 


Los puzzles son muy divertidos, la progresión de dificultad es 
perfecta y, además, las ayudas que nos da son muy efectivas. 


(E Sin ga a Lunes uno de los E Juegos de inteligencia. 
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“CALIDAD DEL JUEGO 
_(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


| Gráficos MCU 
Nivel detalle de personajes. a 39 
¡Nivel detalle de escenarios y entornos 

















tos especiales 
' Tecnología 
Sonido 
Música 
: Efectos de sonido Mi 
' Diálogos / Voces, 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego | 


| 
| 
| 
q 
tes 










Intensidad 
Variedad de situaciones 


- Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


(Textos - Subtítulos 
' Control por tipo de a 








2% | Textos profesionales 


2% le 
5% | Teclado-Ratón / Ópti 







¡Teléfono de asistencia E DS 

















Ayuda en internet 0,00 
' INSTALACIÓN 8,00. 
Dificultad primera instalación (comprobado) a De O 1 10,00: 
¡Indica espacio necesario en disco? 0,00 
(Espacio utilizado en MB, medido) CU 
0,00 


¡Indica espacio libre existente en disco? 
comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no 
| desinstalados del PC, medido) 


Ñ Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 





16 Castellano 


| e Completo (A.CD.EEGHLJ) 
TEST RENDIMIENTO DESONIDO Funciona con las 24 tarjetas 


TEST RENDIMIENTO DEVÍDEO lE ol Más información en CD 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e 


| Menús de configuración en castellano 
| 
j 
| 






















Ajustes de resolución-profundidad color | 1 

















Ajustes de música / efectos de sonido 10,00. 
Ajustes de dificultad 0,00 
OTROS DATOS 8,24. 
| Variedad de elementos del juego 150 experimenteo y más de | 9,50: 
| (comprobado) E 1200 objetos diferentes , 
| Guardar partida (comprobado) | 2% 7.00 . 
- Dispositivos de control compatibles A, 00. 
Idioma (comprobado) 10,00 mE 





| Número máximo de jugadores enel. 
| mismo PC/en red, datos del fabricante 


¡ NOTA MEDIA 
| Corrección positiva/negativa 
















eN 8 26 6 


absalioat 






PRECIO/CALIDAD 
' Precio (recomendado por el distribuidor) | 995€ AÑ ce 
E Cálculo dela nota precio/calidad |99/ 8,16= = 12058 Sobresaliente AA 
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ESTRATEGIA e Los dioses buscan a 
un heredero. Y qué mejor forma de 
encontrarlo que luchando a lo bestia. 


| mundo de los ances- 
tros está tambaleán- 
dose. Las divinidades 
quieren buscar relevos a los 
viejos miembros del clan y 
no han decidido mejor cosa 
que organizar una compe- 
tición donde una serie de 
semidioses tendrán que de- 
mostrar su valía combatien- 
do. De nosotros depende 
que ese mundo de criaturas 
místicas siga existiendo por 
los siglos de los siglos. 





CÓMO SE JUEGA 


«Demigod» es un título que 
está orientado al multijuga- 
dor online. Prueba de ello 
es que adolece de un modo 
campaña en el que foguear- 
nos durante unos cuantos 
días antes de dar el paso de 
meternos en Internet. 

El juego, básicamente, nos 
permite luchar en equipo 


ASÍSEJUEGA: DUELO DETITANES. 


junto a otros tres semidio- 
ses en escenarios cerrados, 
como si de un tablero de aje- 
drez se tratara. Allí, el objeti- 
vo depende del tipo de par- 
tida que hayamos creado y 
puede consistir en destruir la 
ciudadela del enemigo hasta 
sumar la mayor cantidad de 
puntos a base de conquistar 
banderas, ganar combates y 
destruir unidades enemigas. 

Los ocho semidioses son 
una especie de héroes a los 
que podremos manejar en 
las batallas, ya que el resto 
de unidades corren como 
locas hacia el enemigo sin 
que podamos hacer mucho 
más que mirar. Cada uno 
de estos semidioses tiene 
habilidades muy concretas 
y según la forma en la que 
queramos jugar, tendremos 
que elegir a unos u otros. Los 
hay guerreros, magos, asesi- 
nos o clases híbridas. 





e héroes puedelta atacar cuerpo a El objetivo es ganar las banderas de 
cuerpo 0 a distancia. Según elijamos. todo el mapa, o acabar con su base. 





Nuestra harta E $ protegida con Lo: La Andie es fundamental en la ba- 


Cuando necesitamos recuperar energía o ml 
ver a la base y acercarnos al obelisco de salud. rres defensivas que lanzan rayos. talla y destruirla da la victoria. 








A 


a 





> 


o 
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A medida que combati- 
mos el semidios va suman- 
do puntos de experiencia 
y, una vez alcanzado el 
siguiente nivel, podremos 
aprender ataques o mejo- 
ras. Eso sí, como mucho, un 
semidios puede alcanzar el 
nivel 20 y una vez que se 
acaba la partida, volvere- 
mos a empezar de cero para 
intentar subirlo de nuevo a 
lo más alto del escalafón. 

Los mapas son otro de los 
secretos del juego ya que 
tienen formas laberínticas y 
están repletos de banderas 
que debemos conquistar. Ca- 
da uno de estos estandartes 
ofrece una ventaja al equipo 
que lo controla, como tien- 
das con objetos especiales, 
bonus en la regeneración 
de vida o maná, y el control 
sobre portales donde se fa- 
brican unidades extra. 


«Demigod» es un juego con 
ideas muy originales ya que 
mezcla lo mejor de la estra- 
tegia en tiempo real con el 
rol más divertido. Además, 
los mapas están muy bien 
pensados y tienen la sufi- 
ciente enjundia como para 
tenernos bien pegaditos a 
la pantalla durante buenos 
ratos hasta conseguir la vic- 
toria. Gráficamente está muy 
trabajado y resulta realmen- 
te atractivo y espectacular. 

Sin embargo, se echa de 
menos un modo campaña 
en el que foguearnos antes 
de meternos en Internet y, 
sobre todo, un tutorial donde 
se explique lo que hay que 
hacer y para qué sirve cada 
cosa. Un juego sensacional, 
muy bueno, pero al que le 
faltan pequeños detalles pa- 
ra enamorar del todo, “4 


CONTROLES 


DACIFNTO 
DASICLOUOS 








natón: 
Botón Izquierdo: 
Mover semidios 
Botón Derecho: 
Elegir enemigo/opción 
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«Demigodo es es un juego que mezcla rol y estr regla y y en el 
que lucharemos en equipo contra otros cuatro titanes. 





Cada unidad ti tiene sus virtudes y deféctós así que sería muy 
do AA paa no morir en el intento. 





En la base hay tiendas donde podremos comprar objetos, 
armas, amadas 159 pusjors para los SAS. 





Ganamos experiencia en ¡cada combate y al Subir dé alt 
aprenderemos nuevas habilidades de ataque y defensa. 





A A A SAO, 
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] Demigod 

| DISTRIBUIDOR: Átari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 


is] PRODUCTOR: Stardock 
ES | DESARROLLADOR: GAS Powered at 
10) y 
E] OTRAS VERSIONES: No. rl 71 p 
EDAD RECOMENDADA: Mn de 16 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


Título orientado casi en exclusiva al modo multijugador online | 
y que ofrece batallas muy divertidas donde manejamos a una 
única unidad. Se echa de menos una campaña individual. a 


1 
A A A RA 


y 
58% 6,76 , 



























(CALIDAD DEL JUEGO 
COPIA N DEL REDACTOR) 








Animación de los personajes. | 


-Hectoseespecales 







¡ Música ales y 
| | Efectos de sonido MES e 
Diálogos / Voces € 


' Periodo de sprendiajebi DSdE 
para comprender: e UC E 


A 


e de situaciones 
Comportamiento de los adversarios - 
(inteligencia Artifi cial) 

Textos - Subtítulos 


¡ Control Dor tipo de jue ad 


L Tona dass Eh 
| Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
Dificultad primera instalación (comprobado) | 2: 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en MB, medido) 
¡Indica espacio libre existente en disco? 
(comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no 
desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 

TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
| TEST RENDIMIENTO DEVÍDEO 
¡ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
¡ Menús de configuración en castellano |. 
- Ajustes de resolución-profundidad color 
- Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


















2% | Arranque automático 
a No (1.945,6 Megabytes) 









dl e 
_2% | Completo(A.CDEFEGH]) 18,00 
10,00 
3,20 
PEA o e 














Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 















Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (enel 
mismo PC/en red, datos del fabricante 
¡ NOTA MEDIA ) 
Corrección positiva/negativa 1 
RESULTADO 
DEL TEST 


12N —— PRECIO/CALIDAD 


- Precio (recomendado porel distribuido)... 









Suficiente 
49€ h OA 
Suficiente 008 





VELOCIDAD» Domina a estas bestias del 
asfalto y siente cómo sube tu adrenalina 
al tomar una curva a más de 150 km/h. 


on la licencia oficial 

bajo el brazo, este 

título nos pone en 
bandeja la posibilidad de 
proclamarnos campeones 
de la categoría de Superbike 
de motociclismo, aceptando 
el reto de conseguirlo impo- 
sible: destronar al gigantes- 
co Troy Bayliss. 


CÓMO SE JUEGA 


Nuestro primer paso, antes 
de comenzar la competi- 
ción, será elegir a uno de los 
41 equipos que forman par- 
te de la parrilla y, también, al 
piloto con el que queremos 
competir por el mundial. 

El programa de com- 
petición es idéntico al de 
cualquier Gran Premio real, 
Así, en primer lugar, se nos 
permite entrenar sobre el 
circuito para conocer el tra- 





zado y efectuar los reglajes 
pertinentes a la moto. A 
continuación, pasaremos a 
las sesiones clasificatorias, 
donde hay que marcar un 
tiempo de vuelta rápida 
que nos permita estar 
lo más arriba posible 
en la parrilla de sa- 
lida. Finalmente, 
llegará la hora de 
la verdad: la carre- 
ra. Habrá que darlo 
todo para quedar por 
delante de nuestros rivales. 
Desde luego, conseguir 
una victoria no será nada 
fácil. Necesitaremos tiempo 
y práctica para aprender a 
tomar las curvas, dar con la 
trazada perfecta y saber cuá- 
les son las zonas del circuito 
más propicias para adelan- 
tar. Una buena manera de 
reconocer el sitio adecuado 
en las curvas es observar las 


manchas de neumáticos so- 
bre el asfalto, representadas 
por unas líneas negras que 
dejan las gomas de las rue- 
das de los otros pilotos. 

De todos modos, la clave 
para ganar es conseguir el 
equilibrio entre velocidad y 
trazada en cada curva. Para 
esto, se hace imprescindible 
el uso de un pad analógico 


que nos permita darle a 
nuestro piloto la inclinación 
exacta en la tumbada. Y es 
que si nos pasamos, termi- 
naremos en la cuneta. 


VALORACIÓN 


«SBK 09» nos ofrece compe- 
tir al lado de ilustres de este 
deporte como el incombus- 


ASÍ SE JUEGA: DOMINA ESTAS BESTIAS DE DOS RUEDAS 


Hay que negociar la curva con mucha cabeza, sope- 


sando los rivales que acechan y la trazada. 


¿MN 
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Hay que e 








Si aceleramos antes de tiempo la mo- 
to comenzará a irse de atrás. 





studiar cada circuito para 
descubrir dónde adelantar. 








ps 


Adelantar n 


sed 


o es complica 
que tener cuidado y no tocar al rival. 

















proa 


tible Carlos Checa, pero sin 
la necesidad de ser unos en- 
tendidos, pues se ha optado 
por un pilotaje asequible pa- 
ra todo tipo de jugadores. 
Se ha desechado simular 
un comportamiento realista 
de estas tremendas máqui- 
nas, para evitar que rodemos 
por el asfalto antes siquiera 
de negociar la primera cur- 








do, pero hay 





dad 


Las carreras en mojado son difíciles y 
a la mínima... ¡¡zas!!, al suelo. 


















va. Tendremos un control 
de la moto casi instantáneo. 
De hecho, podremos hacer 
cosas impensables para un 
piloto de Superbikes, como 
clavar los frenos en mitad de 
una curva sin rodar por los 
suelos. Así, han conseguido 
hacerlo divertido y asequible 
para todos los públicos. 
Aparte, correr al lado de los 
grandes del motociclismo a 
más de 300 Km/h. en los 14 
circuitos del mundial será un 
emocionante reto para los 
amantes de este deporte. 
Espectacular, bien realizado, 
sencillo de manejar y con la 
licencia oficial de Superbike- 
bajo el brazo. ¿Acaso se pue- 
de pedir más? fa 
- CONTROLES 
BÁSICOS 


LBotón R-Botón 





analógica Cruceta Botón B 


Botón A: Acelerar 

Botón B: Frenar con las dos ruedas 
Botón X: Freno trasero 

Botón Y: Freno delantero 
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2 ¿Funciona en miPC? (Q) EnelCD 


DIAS ME le a 


Podremos elegir uno de los equipos disponibles, donde 
encontramos pilotos como Carlos Checa, Fonsi Nieto... 


AC OS 


RES IE 





Durante los entrenamientos podemos hablar con nuestros 
ingenieros para poner a punto nuestra moto. 





Contamos con 14 circuitos diferentes que debemos estudiar 
para saber cuál es el mejor sitio en el que adelantar. 





Tocar a otro piloto significará una cdida casi i segura, por lo 
que es conveniente no acercarse demasidado. 


e 


4LGesro +9 99. 
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PDOREAAACACA 
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Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


AA A AA A A rre rear resrerreno 


clan título que nos oftece la experiencia ha cercana o 
ble al Campeonato del Superbikes. Elementos de simulación y 
un sencillo pilotaje se dan la mano en beneficio del espectáculo. 
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«CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 
¡Nivel detalle de personajes 


neos pros erprrps: 


Ha Y 6 My aos 0. 
Tecnología | 
Sonido 
Efectos de sonido — DN 3% |M 
' Diálogos / Voces 

' Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
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: Argumento 
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contr por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE. 
Teléfono de asistencia técnica 


A AAA A Ar rio rare Lid aer epale ina ari nbrard arca d pr rIr aan e IDA iolanin daran rra proróriariimporamosrcig brains yaris rbarlad rre erro copie eyeridaciaaticas Jedrd pin tada 


, uda € en A 





rmppnd apro rgaralapi ren rdiiob ena anda qar and ri nen ep aipao erica nono tr0s rol nda rro dirias airróino Jer l oin dla Jara rdaniionrmnonimidn d ener darcrrn oo resida ondas ino rgatadl simson ns drid aio PAL 


ma espacio necesario en disco? 
pias utilizado en MB, medido) 


da dar | | 03% ro MN 
(comprobado) 
















-Desinstalación (Datos restantes no 
| desinstalados del PC, medido) 


pra rado pr0 Re IP ErO RAI Orar cai circa iedoniedroiolaól ocre main: ada rrinaeqerge sido vella byo Nos po bed o dobaripodo decia priori ri PsP JANO os abra do bario prirn corneal bel ero ar roble riganr dro ad hirarer rentes oben nro [espa par venaGO ir 


Idioma de instrucciones de instalación 
: 













(comprobado) 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DEV DEO- 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego 
Acomprpbado). 2. IM O JU 
¡Guardar p 4 ROD | nl 
Dispositivos de control compatibles 


L Idioma (comprobado) 


' Número máximo de jugadores (enel 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva/negativa__ 


























Los combates no son equilibrados, lo 
=» que nos obliga a salir huyendo. 





ACCIÓN» Lo más importante es entregar 


-el paquete, aunque sea a costa de 


dejarse la piel en lo alto de un edificio. 


irror's Edge» se 
desarrolla en una 
megápolis futu- 
rista donde las libertades de 
los ciudadanos se han visto 
restringidas. Esto produce la 
división de la sociedad en dos: 
unos que aceptan sumisamen- 
te el trato y otros que luchan 
por acabar con ese régimen 
dictatorial. Todas las comu- 
nicaciones están controladas 
por el gobierno y aquellos que 
quieren tirar el sistema abajo 
tienen que echar mano de 
unos mensajeros especiales 
conocidos como “runners”, 
para enviar paquetes ¡legales 
y poder comunicarse. 

Nosotros desempeñamos 
el papel de la guapa Faith, 
uno de estos "runners” ca- 
paces de superar obstácu- 
los con el único objetivo de 
llegar siempre a su destino, 
cueste lo que cueste. 





«Mirror's Edge» es un juego 
de acción en primera per- 
sona ambientado en una 
megápolis futurista donde 
manejamos a Faith a base de 
saltos increíbles y siempre al 
límite de caer al abismo. Esta 
mensajera es una auténtica 
atleta que para llevar el pa- 
quete a tiempo no dudará 
en lanzarse al vacío. Con ella, 
tendremos que recorrer la 
ciudad evitando a la policía 
y, para ello, subiremos a las 
azoteas de los altos edificios 
que pueblan esta urbe, con 
el objetivo de buscar el me- 
jor camino que nos lleve has- 
ta el final de la misión. 

Faith cuenta con un físico 
espectacular que le per- 
mitirá realizar todo tipo de 
piruetas y cabriolas, con las 
que eliminar a los enemigos 





—) La presión policial es constante. ¡¡En- 
viarán a matones tras nosotros!! 


da . 
IA RO 





Nos enfrentamos a misiones muy variadas. Á veces, A Las ¡s azoteas no son la única vía de escape: 5 El camino hacía la libertad se marca en 


nos toca jugarnos el tipo en situaciones como ésta. 


-Y porlas alcantarillas cruzaremos ciudad. 


[ Has] B 


rojo. Pulsa el botón y la grua se moverá. 








Persecuciones a toda pastilla para huir de 
la policía y entregar el paquete. 


A medida que vamos avanzando tendremos 
acceso a nuevas zonas de la ciudad. 


o, simplemente, escapar tan 
rápido como pueda utilizan- 
do cualquier resquicio del 
escenario. Y es que esta ciu- 
dad está llena de obstáculos 
(vallas, muros, escaleras, etc.) 
que una persona normal ten- 
dría que rodear, pero Faith 
puede superarlos trepando, 
saltando e incluso cruzando 
de edificio en edifico lanzán- 
dose al vacío con la esperan- 
za de encontrar un resquicio 
donde apoyar el pie. 

Parte de la culpa de este 
ritmo tan frenético la encon- 
tramos en el contínuo en- 
frentamiento contra las tro- 
pas que controlan el sistema: 
policías, soldados de asalto, 
tropas especiales e incluso 
un ejército de “runners” 
militares estarán tras 
nuestros talones cada 
dos por tres. La mayor 
dificultad la encontra- 
remos en que los ene- 


migos son infinitamente 1 e 


superiores en número y / 
entregar el mensaje es 
la prioridad absoluta. 
Por ello lo que hare- 
mos la mayor parte 
del tiempo será 
correr y escapar a 
toda velocidad, 

Sin embargo, en 
algunas ocasiones 


be 


no nos quedará más reme- | 


dio que enfrentarnos direc- 
tamente a ellos. Afortunada- 
mente, Faith cuenta con un 
excelente entrenamiento en 
artes marciales que le permi- 
te noquear a los enemigos y, 
también, desarmarlos en un 
visto y no visto. Por supues- 
to, también podemos portar 
armas, pero esto nos restará 
agilidad, por lo que no es del 
todo recomendable. 
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El apartado visual es muy bueno aunque la 
perspectiva es... ¡demasiado realista! 





Encontramos un montón de resquicios para 
utilizarlos como trampolín y huir de la "poli". 


CONTROLES 
- BÁSICOS 


R- Botón 


Cono 





analógica 'Cruceta Botón B 


Botón A: Agarre 
Botón X: Salto 
Botón B: Acción 


VALORACIÓN 


«Mirror's Edge» nos ha vuelto 
a dejar exhaustos y fascina- 
dos por su original sistema 
de juego que, podemos ase- 
gurar, es uno de los más 
novedosos de los últi- 
mos tiempos. La in- 
EZ  tensidad es altísima 
t,, en todo momento 
"ya que da absoluto 
vértigo mover- 
h se por la ciudad 
l pegando saltos 
imposibles, pero 
' también evitando 
a los enemigos. 
Divertido, sencillo, 
frénetico y con 
i cientos de posibi- 
"lidades, 2% 











(COMENTARIO DEL. JUEGO 


PC DVD-ROM 






- RESULTADOS DELTEST 
Mirror s Edge 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INF.: 91 492 60 00 
¿| FAX DE INF.: 91 492 61 17 
Sl PRODUCTOR: EA Games 
ATAN ARS 


dl 2 Dd 


70 






EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


E de 163 años 
Todos los niveles de experiencia de 


RETO 





Aún estamos con la boca abierta después de haber disfrutado e 
una experiencia tan realista en nuestro: PC. Divertido c como pocos 
y a buen segu que dejará huela. Cuidado con marear 








0 









GráÑa ios 
Nivel detalle de personajes 
Nivel detalle de escenarios y entornos 







AAA AENA nn reee er rererrrs o renrorrocesreeroro PIDE 


| Po de aprendizaje básico 
Pala comprender eljuego”” 
ida del 














i Variedad de situaciones 


Comportamiento delos adversarios [6 
(Inteligencia Artificial) 


Textos Subialos [2 Perecios OO 


E 














ultac orimera instalación (comprobado). É dE es automático E o ) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- ¿Indica espacio ire csm en disco? [0,50% | SÍ 

(comprobado) 


ts 0 7 A 
desinstalados del PC, , medido) 


Idioma dei instrucciones de instalación | . 
(comprobado) | 











Variedad de elementos del juego y [3 modos de juego y a 
(compipbado) 9 fases diferentes 


rr conj ani cimcnóns Darren ren dioladhrdnrde rapero jianiacororsonenicnrarnrc cal rab rd rdo aci abido loe ricoctarrojrosyonrazaz aos anos oo: o ANNO OIIOISNAOÍN))) eey sz rio ron sémidaston ordre dol udr adas igenidoFoadly das] on sons oUUA GUA rdagusduas ara ya bajo 


| E Guardar partida (comprobado) 


- Idioma (comprobado) 


Número máximo Ae uo a rr A AO 
n red, datos del fabricante 


E _ Su original necán al ej 
da Notable | 





















AIRES 
LIA Td 


CE 


ACCIÓN + El petróleo escasea y el mundo se 
reparte en dos bandos para conseguir lo 
poco que queda. ¡¡A por el oro negro!! 


n el año 2024 no 

queda casi petróleo. 

Un gran yacimiento 
a orillas del mar Caspio es 
la última reserva que existe 
en el mundo. Así las cosas, 
la guerra era inevitable y no 
tardaron en formarse dos 
facciones que lucharán por 
el control de la última fuente 
energética de la Tierra. 


n AAN a qa 1” A 
CO M O SE J U EG A 


Tan catastrófico panorama 
sirve de telón de fondo para 
este juego de acción, en el 
que controlaremos a un sol- 


Losingenios de radiocontrol son geniales y la 
gran aportación de este título al género. 


dado con dos objetivos: ayu- 
dar a su bando a hacerse con 
el petróleo y sobrevivir a las 
misiones más peligrosas. 

En el modo "offline" só- 
lo podremos combatir por 
la Coalición Occidental en 
intensas batallas llenas de 
acción, donde atenderemos 
a objetivos muy concretos: 
conquistar puntos específi- 
cos atestados de enemigos, 
defender zonas del ataque 
de la Alianza Estrella Roja, 
o bien, sabotear los campa- 
mentos rivales en misión sui- 
cida con un único hombre. 
podamos recuperarnos. 





Botón Izquierdo: 
Disparar 

Botón Derecho: 
Apnea 


PEN : Movimiento 


VALORACION 


«Frontlines Fuel of War» deja 
patente desde el principio 
una cosa: es un juego enfo- 
cado totalmente al multiju- 
gador; en este modo parti- 
cipamos en emocionantes 
luchas de hasta 64 jugado- 
res y la diversión es total. Sin 
duda, su gran aportación a la 
acción 3D son los vehículos. 

Un título entretenido que 
nos volverá locos. 1% 


El Direcciones de Internet £) Pág.79 








Hay diferentes tipos de vehículos. Los tanques 
son lentos pero con gran poder ofensivo. 








Poo WINDOWS XP/VISTA | 


RESULTADOS DEL TEST PC DVD-ROM 
> Frontlines Fuel of War 


m7 A DISTRIBUIDOR: THO 

d. Ll TELÉFONO DE INFORMACIÓN: 91799 19 90 
Ns MES raxE INFORMACIÓN: 91 79919 91 

PRODUCTOR: THO 

DESARROLLADOR: Kaos Studios ABAD 





DES ON 


pi ES 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360 WEA. ds » J 
AN EDAD RECOMENDADA; Mayores de 16 años 
APA ADECUADO PARA:  Todoslos niveles de experiencia 


(COMENTARIO DELJUEGO 


Vibrante acción enfocada principalmente al multijugador, ya 
sl que su modo individual no alcanza las altísimas cotas de diver- 
sión que experimentamos a través de Internet, 








A ARA A A IS A A A A A A A A A A A IDA AA A dr ra de 


a 
Ñ 





l Efectos sesperls AA 
Tecnología 
Sonido 

| Efectos de sonido. 3% 


| Diálogos /Voces 2% 









Realistas | 
Convincentes 











Jugabilidad 





' Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


| para comprender el juego. 


| Vida del juego 


L Argumento 





Por encima de la media |-6, 
Bastante cuidado [700% 














| Variedad de situaciones 


| Comportamiento de los adversarios 






¿Indica espacio necesario en disco? 
L [Espacio utilizado en MB, medido) 
| 


| e espacio libre existente en disco? - 

















comprobado) 


Desinstalación (( Datos restantes no 
-desinstalados de PC, medido) 


| idioma de pstuccone de instalación . 10,00 


| (comprobado 


| Variedad de E del juego: 
1 (comprob ado) 


| Guardar partida (comprobado) _ 


| Dispositivos de control compatibles 
| Idioma (comprobado) dE: 


, Número máximo de jugadores (e (en el 
| mismo Job E datos del fabricante 






| NEC ET nec ativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


: PRECIO/CALIDAD 


¡ Precio (recomendado por el distribuidor). | 199%5€ 


| A 0 
Mel 
| Cálculo dela nota precio/calidad | 1995/7,58=2/63=Motable 











* (www.thg-games.com/es) 








CIVIL ESPA 


ESTRATEGIA + Un país en guerra. 
Hermanos contra hermanos a muerte. 
¿Qué bando vas a elegir para ganar? 


o es su calidad lo 

que destacó pero, 

sin duda, este juego 
fue en su día un lanzamiento 
muy atractivo por ser el pri- 
mero que nos permitía jugar 
dentro de la Guerra Civil y 
sus batallas más conocidas. 
Dos facciones diferentes, 
Republicanos y Nacionales, 
y un sólo objetivo: vencer en 
el conflicto que precedió a la 
Segunda Guerra Mundial. 





+4 
CIANASA CE TMIEGCA 
COMO SE JUEGA 


Dentro de la estrategia, 
«Sombras de Guerra: La 





Estrategla me ile tipo de jugadores que 
gusten de batallas simples y divertidas. 


Guerra Civil Española» es un 
título marcado por el desa- 
rrollo clásico: recolección de 
recursos, construcción de 
edificios y el reclutamiento 
de unidades con las que des- 
truir al enemigo. 

Al encontrarnos ante un 
título que refleja hechos his- 
tóricos, las 25 misiones de las 
que consta el juego reprodu- 
cen las batallas más impor- 
tantes de la Guerra Civil: la 
del río Ebro, Jarama o Gua- 
dalajara. La mayoría de los 
objetivos pasan por destruir 
a los enemigos del mapa con 
una serie de tropas. 





5 


CONTRO! 
BÁ 7 SIC 


LE: 
OS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Avanzar 
Botón Derecho: 
Guardia 


VA! 3 CIÓ A 
Y AL .0 RACION 


«Sombras de Guerra La Gue- 
rra Civil Española» es un jue- 
go divertido, ya que el pro- 
ceso de recolectar y construir 
las unidades es muy simple y 
directo, dejando al combate 
la mayor parte del protago- 
nismo. Eso sí, abstenerse € es” 
trategas con experiencia. 4 


(E) Direcciones de internet 5 Pág.79 
ES ¿tuncionaenmirz_ O tne0 


Destruir al enemigo es dá objetivo en la ma- 
yoría de las misiones. Aunque no será fácil. 








a BDO XPLVISTA 
PCDVD-ROM 


La Guerra Civil Española 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 
e] TEL. INFORMACIÓN: 93 492 08 89 
| FAX DE INF.: 93 344 07 24 
El PRODUCTOR: Planeta de Agostini 
A DESARROLLADOR: Legend Studios paa 
OTRAS VERSIONES: No $ KEL € q" > 





RESULTADOS DEL TEST 





sa e 12 años 
Todos los niveles de experiencia 5 


- EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Pese a un aspecto visual no demasiado espectacular, sus diver- 
tidas misiones, la sencillez y ante todo, su cercanía con nuestra 
reciente historia lo convierten en un juego interesante. 


presos A ROA 


A A 







pnemoroiooroirrdaiiiprns AAA AA A A A A 0 or rte, 


Porcentaje 


Gráficos. 
_Nivel detalle de personajes 


Tecnología 
Sonido 
| Efectos de sonido 
' Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 















Medio (tiene tutorial) 






ncimadela media | 





Argumento 






Intensidad 


Comportamiento de los adversarios — | -6% | Media 
[Inteligencia Artificial) 


_Jetos- Subtítulos [288 tentosprofeonales (900 











o 
: 
: 







. Teléfono de asstencatécnica [sora MO 
No tiene * 


A da en intemet 






















1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en MB, medido) 


¡Indica espacio libre existente en disco? 
comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no. [1% 
desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación — [1% 
(comprobado) 

































_ Ajustes de música / efectos de sonido [19% | SÍ 
Ajustes de difi cultad 
OTROS DATOS 






campañas y 
| 5 ejércitos diferentes 
















' Número. máximo de jugadores (en e 11108 (Red Local/ Internet) 0 


| mismo dl red datos del DAI. | 


RESULTADO 
DEL TEST 


2) PRECIO/CALIDAD 


L Eh lo (recomendado por el distribuido) 
¡Cálculo de la nota precio/calidad 


ee 


Sobresaliente 








995 l 1, 69 peores 1 ,29=S0 








, * (www.planetadeagostini.es) 
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MMS 











isa ici ETA 


El futuro pinta muy negro para la 
Humanidad. Pero con lo poco que nos 
va a costar, ¿quién se puede negar? 


a estrategia en 
tiempo real cuenta 
en su rama futuris- 
ta con una gran legión de 


seguidores ávidos de caos, 


guerra y destrucción. En los 
últimos meses, han sido nu- 
merosos los títulos que se 
aprovechan de estas situa- 
ciones para ponernos a los 
mandos de ejércitos donde 


la tecnología del mañana, 
marca la diferencia entre 
ganar o perder, 


Todos ofrecen al jugador 
contiendas donde el arma- 
mento más sofisticado y 
las unidades más increíbles 
se dan cita en el campo de 


batalla. Los cuatro juegos 
seleccionados de este mes 
son «C8C Red Alert 3», 
«Worldshift», «Tom Clancy's 
EndWar» y «Stormrise». 


AA 


Crear un ejército de cero, 
construir estructuras que 
las guarden y evolucionar 
las tropas hasta conseguir 
arrasar todo lo que pillen 
por delante es, "groso mo- 
do", el desarrollo de un 
título de estrategia. Para 


a 
MTS 








enfrentarlos entre sí y co- 
nocer cuál del cuarteto es 
el mejor, hemos diseñado y 
creado una tabla en la que 
resumimos las opciones de 
juego que un título de estas 
características debe tener: 
misiones, vehículos, núme- 
ro de ejércitos, recursos e 
incluso el número de obje- 
tos de apoyo. Todo ello, con 
el objetivo de conocer cuál 
de los cuatro títulos de este 
mes resulta el más comple- 
to y rentable para vuestros 
bolsillos. ¡¡Vamos allá!! Y 










a 


ds 





e | 
o h 
o pde a 


LOS JUEGOS DE 1 


WorldShift 


De buenas a primeras, la Tierra se ha convertido en el campo 
de batalla que decidirá el futuro de toda la Galaxia. 


Black Sea Studios - FX Inte- 
ractive | «WorldShift» pre- 
senta un futuro apocalíptico 
donde el planeta Tierra ha 
sufrido una metamorfosis. El 
planeta, tal y como lo cono- 
ciamos,ha cambiado y ahora 
dos facciones pululan por 
la superficie: los humanos y 
los mutantes. Sin embargo, 
la cosa se pone aún más fea 

cuando una raza aliení- A 
gena aparece con 
la intención de 
quedarse con 
todo. Nos en- 
contramos 
ante un 

























> que afrontemos, 
A, contaremos con 
AD ! un ejército 

wa formado por 
diferentes uni- 
dades, lideradas 


juego en por uno o varios hé- 
el que pri- roes, con las que debe- 
ma la es- mos ganar la batalla.£3 

trategia por A A A | 
encima de Requisitos: 
la construcción Pentium 4 2 GHz / 1GB 
de tropas. Así, Comentado en: 
en cada misión CHJ No 89 


A ¡ A 
o o 
A . p ae A 
» dei 
E Í SES 
PR E ESA 
A e á 
do, de 
pl Y sont 


Tom Clancy s EndWar 


La Tercera Guerra Mundial ha estallado y se necesitan 
expertos estrategas. ¿Te alistas al jaleo? 


Relic Entertaiment - Ubisoft | 
El mundo en un futuro cer- 
cano está dominado por tres 
súper potencias que contro- 
lan la economía, el espacio 
y los recursos del planeta. 
Estados Unidos, la unión 
federal de Europa y Rusia se 
enfrentan a una crisis mun- 
dial por el control global, en 
lo que será el detonante de 
la Tercera Guerra Mundial. 
Este título de estrategia 
posee un sistema de juego 
que basa su diversión .. 
en batallas rápidas ¿E 
con gran número ¿AN 
de unidades en 








el sistema de control. Por pri- 
mera vez se nos da la posibili- 
dad de manejar a las unidades 
por el mapa de dos 
maneras: a la vieja 
usanza (teclado y 
ratón) o a través 
















pantalla, don- de un curioso chat 
de el control de voz. 2 

del escenario y "AR O A 
la táctica resulta Requisitos: 
esencial. Es aquí don- Pentium Core 2 Duo 2 
de encontramos uno GHz/.1GB 
de los puntos fuer- Comentado en: 
tes de este juego: CH) No 98 





LA CO ARATIVA 


CEC Red Alert 3 


La saga «Command 8. Conquer» ha dado mucho al género... y 
su última edición regresó para mejorarlo aún más. 


EA Games - Electronic Arts | 
La lucha por hacerse con el 
mundo y controlar el pla- 
neta entre los Aliados y los 
Soviéticos no conoce tregua, 
pero la cosa se complicará 
aún más con la llegada de un 
tercer contendiente: el Impe- 
rio del Sol Naciente. ¿Sus ra- 
zones?, conquistar la Tierra y 
devolver el honor perdido al 
legendario Japón imperial. 
En este título encontra- 
remos la estrategia clásica 
"marca de la casa", con nue- 
vas e interesantes Op- 
ciones. A los ejércitos 
ya conocidos, Aliados 
y Soviéticos, se les 
une un tercero, el 
Imperio del Sol 














4 de tecnología y lucha cuerpo 
da cuerpo. En este juego, la 
creación de unidades es vital, 
pero más aún es su rápida or- 
ganización por el campo de 
hh batalla, ya que el ritmo 
es frenético en cada 
momento. 


..ooso. ooo ...o..oo 


Naciente, que Requisitos: 
revoluciona la Pentium 4 2,2 
forma de jue- GHz /512 MB 
go, gracias Comentado en: 
a la mezcla CHJ No 99 


Stormrise 


Un planeta, dos facciones y una lucha por el control total. 
¿Listo para la guerra? 


Creative Assembly - Sega | Es- 
te título de estrategia posee 
un sistema de juego que 
basa su diversión en la ad- 
ministración de recursos y 
en batallas rápidas con gran 
número de unidades. Una 
vez puestos en materia en 
la base principal, contamos 
con unas unidades encarga- 
das de recolectar. El original 
sistema nos lleva a tener que 
conquistar una serie de nó- 
dulos repartidos por el mapa. 
De esta manera acumu- 
lamos recursos con A 
los que construir ¿ 
los edificios y las ' 
tropas. Sin em- 
bargo, debe- 

mos tratar de 


cuando menos lo esperemos. 
Afortunadamente, contare- 
mos con un gran plantel de 
unidades que, según 
A avancemos, podemos 
mejorar gracias a la 
- tecnología futu- 
- rista que ofrece el 
Bl, juego. Za 













 ...o..o»o.oo oro» o. os. 


defender estas Requisitos: 
fuentes en todo Pentium Core 2 
momento, ya que Duo 2,8 GHz / 1 GB 
el enemigo tratará Comentado en: 
de arrebatárnoslas CHJ No 99 








| 
l 
' 
l 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. Los 
parámetros analizados y puntuados se han consensuados 
con todos los miembros de la redacción para definir las 
condiciones que debe cumplir un juego de estrategia. 


La venta del juego 

no exime al distri- 

buidor de una res- 
ponsabilidad posterior, por lo 
que creemos que una buena 
asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe 
ser clara y sencilla, y 
cuanta más informa- 


ción proporcione al usuario, 


mejor puntuación obtendrá. 


El mejor juego es 

aquel que combi- 

na la estrategia en 
tiempo real con la táctica y 
que además posea más va- 
riedad de ejércitos, estructu- 
ras y tipos de unidades. 

Este tipo de desarrollos 
están caracterizados por 
presentar un gran abanico 
de opciones de juego. En la 


tabla creada para la ocasión 
valoramos como muy im- 
portante el ejército con el 
que se comienza la campaña, 
los avances tecnológicos, el 
mapa táctico por turnos y 
por supuesto unidades espe- 
ciales de cada ejército como 
pueden ser héroes o perso- 
najes de elite. 


Todos los elementos 
que forman parte 
del interfaz apare- 
cen en este apartado y tie- 
nen que ver con la facilidad 
de manejo del juego. En los 
títulos de estrategia este he- 
cho es fundamental, ya que 
cuando se desata la batalla 
es importantísimo controlar 
a todas nuestras unidades de 
forma intuitiva con atajos de 
teclado personalizables. 
Además aquí podemos 
consultar datos como el 
tiempo necesario para con- 
trolar el juego o el tipo de 
dispositivo recomendado. 








COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! 


El manual de instruc- 

ciones debe cumplir 

algunos requisitos 
fundamentales como ser un 
rápido recurso de consulta, 
contener todos los datos 
referentes al interfaz, des- 
cripción de las armas que po- 
dremos manejar, los modos 
de juego, controles, atajos de 
teclado si los hubiera, histo- 
ria del juego, etc. 


Las pruebas de ren- 

dimiento de audio 

o vídeo intentan 
dar una idea real y precisa 
del comportamiento del 
juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados 
no aparecen expresamente 
reflejados, pero dan una idea 
del grado de compatibilidad 
respecto del espectro de PC 
que manejamos.Las puntua- 
ciones comprendidas entre el 
10 y el 7 garantizan un buen 
funcionamiento, así como 
todos los resultados inferio- 
res al 6, en cambio, anuncian 
dificultades de ejecución en 
los PC del Segmento Inferior 
(más inf. en el CD de este nú- 
mero). 





La relación precio 
calidad se establece 
al dividir el resul- 





tado del Test por el precio. 


Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmento 
de juegos examinado en la 
Comparativa. YA 


Índice hasta2,75 


2,76 hasta 3,43 
3,44 hasta 4,58 Bien 
4,59 hasta 6,86 Suficiente 


6:7hasta 13,73 
Apartirde 13,4 











Resultados del Test 


Ñ Teléfono de de asstenda técnica O 


“Ayuda en Internet (comprobado) 


Teléfono de información (comprobado) 0 
Fax de información (comprobado) | 


INSTALACIÓN — 


Dificultad de la primera Falon mane 


b Uñe espacio necesario en disco duro (espacio.ocupado, medido)... 


lapas de abad cinto bs 40, ho Jana o d+ 


Indica espacio libre en disco (comprobado) 


-Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalaió le 


OPCIONES DE JUEGO 


omprobad 


" Unidades especiales de elite (comprobado) 


"Unidades neutrales reclutables (comprobado) 


Promoción de unidades (comprobado) 


Armamento (compro bado) 


A Recasos (nombres ad A a e EL 


Diplomacia (comprobado) 
Modo multijugador (ti DO de conexión, com orobado) 


Ti iempo de aprendizaje para comprender e el juego (comprobado) 
“Tutorial (comprobado) 


- Curva de aprendizaje /interés del juego. 





La gráfica muestra los niveles de interés y aprendizaje 

que consideramos ideales para un juego de estrategia. 
Porun lado se calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su permanencia en 
el tiempo (eje X) como factor imprescindible para obtener 
una diversión y Unas cotas de entretenimiento mayor. 


- Control sobre el interfaz, dispositivo (comprobado) 


| ln (comprobado) 


Información sobre las estructuras en pantalla (comprobado)... 2 


Idioma (comp ) robado) 


Desar escipción: del ol PEO (compro a 

Descripción de las unidades (comprobado) 

- Descripción de las estructuras (comprobado). A o CN 
- Árbol de de desarrollo del lasunida unidades / estructuras estructuras (comprobado) 28 


- Descripción delos controles / atajos de teclado ERA ¿E 


Cons OS y trucos cos (comp probado) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


200% 


20070. 





Sin duda, es el más sencillo y di- 

recto de todos los juegos de esta 

Comparativa. Pese a no disponer de 
opciones para jugar por turnos, este título 
es una auténtica maravilla. 


No (www.es.ea.com) 








Muy vartada 
(infantería, artillería, aviones, barcos. ...) 
Í 


Si 


Sión MAD 
Si, SÍ, sí Sn 

Sí (energía, dinero) 
No. gn 
si Lan, Internet) 





Total, teclado /ratón 
Toros Oe en naasellano p1 


EA 


19,95/8,442=2,37 =Sobresaliente. 





“ABD Puesto 2 


O a 





PRECIO - 


Por un precio módico contamos 
con un desarrollo largo, completo 
y muy bien realizado. Tanto para ju- 


gar sólo como por Internet, este título es la: 


mejor opción para pasar el verano... 


Si LA a 


No (www, fxplanet, com) 
Si (91 7990110) 


a anales E q o 


pa (infantería, magos, artillería...) 


Si 


Muy. completo (espadas, rifles, cañones...) | 10.00. 


MEE E 
O 


ES 


9,95/8,33 = 1/19= - Sobresaliente i 


Puesto 3 


La gran intensidad convierte el 

desarrollo de este título en una 

endiablada sucesión de épicas ba- 
tallas de lo más divertidas. Muy completo y 
con la posibilidad de utilizar chat de voz. 


o (902 mi 1803). 


Tierra, aire 


Variada (infantería, tanques, helicópteros. JE 


Muy corto (5 minutos) 


Inmediato, interés constante 


Su el sistema mE control 
| Ea mE 


Insuficiente 
5995€ 


59,95/7,50= -7,99= - Insuficiente E ONES 





tructuras, siendo la figura del héroe la parte 


(002101867) 


OA AO 
SIQ157266M)_ 


¡AMeqadyte DU 0d cad O 
| Castellano 


Escalonado, interés creciente... 1.600. 


119,95 


Puesto 4 


- Esunjuego muy sencillo e intuitivo. 
«Stormrise» cuenta con una canti- 
dad importante de unidades y es- 


más representativa. Simple y divertido. 


! 




















19,95/7,09=2,81 =Notable. 





MA En la Compa- 
“3 rativa que este 
mes presenta 





COMPUTER 
mr HOY JUEGOS 
gnacio 
Hernández se ha tomado 
Redactor 


de referencia en el género de 
la estrategia futurista, a cua- 
tro títulos de sobra conoci- 
dos por todos los jugadores. 
Como todos los meses, la 
redacción entera ha dado 
sus propias opiniones para 
confeccionar una completa 
tabla, con la que pretende- 
mos definir cual es el juego 
de estrategia futurista más 
completo. Después de la 
tempestad, en el campo 
de batalla viene la calma y 
«Command é: Conquer Red 
Alert 3» se ha hecho con el 
primer puesto por la calidad 
global que atesora. En se- 
gunda posición tenemos a 
«Worldshift», que gracias a 
su novedosa manera de en- 
focar la estrategia, tratando 
a las unidades como si fue- 
ran personajes de rol, ha da- 
do mucho que hablar y jugar. 
La Tercera Guerra Mundial 
en todo su esplendor la en- 
contramos en «Tom Clancy's 
EndWar», pero con una al- 
ternativa muy interesante al 
control habitual: podemos 
dar órdenes con la voz. Pero 
en simpleza ninguno puede 
ganar a «Stormrise», ya que 
gracias a que sólo cuenta 
con un recurso nos dedica- 
remos a lo que más divierte: 
¡¡guerrear sin parar!! 2 


MÁS ESPECTACULARES 


AS 





1.C8:C Red Alert 3 
2.Worldshift 
3.Stormrise 
4. Tom Clancy's EndWar 


como puntos 








PUESTO 1 


C8C Red Alert 3 


4 oO e Tres ejércitos diferentes 
e Muy espectacular 
e Estrategia fácil y directa 
e Gran número de unidades y estructuras 


GANADOR 


CALIDAD 





a e Tantas unidades a la vez puede desesperar 
e El tutorial resulta algo incompleto 





Nota: MO CUEA7 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Sobresaliente 
Electronic Arts Precio: 19,95€ 


PRODUCTOR: Electronic Arts 
DESARROLLADOR: EA Games 


A VALORACIÓN: Es el más completo de 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


todos y del que más provecho se saca a 


91 492 60 00 E ! 
FAX DE INFORMACIÓN: medio-largo plazo. Alto número de unidades 
91 492 61 17 y estructuras, en un desarrollo divertidísimo, 
PUESTO 3 
' 
Tom Clancy s EndWar 


+ e Ambientación perfecta 

e Variedad en las misiones 
e El control por voz da mucho juego 
e Los combates son entretenidos 


e Puede resultar demasiado sencillo 
e Se requiere un PC muy potente para poder 








jugarlo 
Nota: A 
DISTRIBUIDOR: Ubisoft Precio/Calidad: METI 
PRODUCTOR: Ubisoft Precio: 59,95€ 


DESARROLLADOR: Ubisoft 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Su principal baza para 
3104045 DO". . divertir es la sencillez del control gracias al 
FAX DE INFORMACIÓN: ; 

9164046 10 chat de voz. Además, posee muchas opciones 


de juego y es muy fácil disfrutar de él. 


.o. o... ..oo»oo.o..o..o. ..... 0... «<<... ...o o... .......«..«.......o.o..ooo..n.o..........s” 


TIPOS DE ESTRATEGIA 


PÚESTO 2 PRECIO 
CALIDAD 


Juegos 





e Muy fácil de jugar 

e El argumento es muy bueno 

e El modo multijugador es maravilloso 

e Gran número de unidades y estructuras 


e Puede resultar demasiado sencillo pasado 
el tiempo 
e Requiere un PC muy potente para ser jugado 


pe 





Nota: 


LOTE 





DISTRIBUIDOR Y ) Precio/Calidad: EEE 

PRODUCTOR: FX Interactive Precio: 9,95€ 

DESARROLLADOR: 

Pe : VALORACIÓN: Vibrantes combates en un 

TEL. DE INFORMACIÓN: : 

917990110 mundo convertido en zona de guerra y tres 

FAX DE INFORMACIÓN: facciones zurrándose de lo lindo. Magníficos 

917991225 diseños y armas del futuro nos esperan. 
PUESTO 4 

Stormrise 


O) e Un único recurso que gestionar 
e Campañas intensas y largas 
e Inteligencia de los enemigos 


a e El control no es muy bueno 
e No hay demasiada variedad de ejércitos y 





unidades 

Nota: __ Notable 7,09 
DISTRIBUIDOR: Sega Precio/Calidad: eye 
PRODUCTOR: Sega Precio: | 19,95€ 
DESARROLLADOR: ] 
The Creative Assembly VALORACIÓN: Sencillo título que, gracias 
TEL. DE INFORMACIÓN: ¡ ni invita a cons- 
ER ion cgi Y aro conta es ener 
FAX DE INFORMACIÓN: 48 od E 
9157266 21 gos con el único objetivo de destruirlos. 


.oo nooo. .»ooo.oo. nono... . ..”»..on.o.o.......... ...........<.ooo.......... ....o...o..os 


En las estanterías podemos encontrar un amplísimo catálogo de títulos de estrategia, que podemos organizar en 









WE 


Futurista: es un subgéne- 


2 


Fantástica: nos traslada 


cuatro subgéneros básicos: futurista, fantástica, de gestión y basada en acontecimientos históricos. 





: Gestión: conceden 






TEA e A 
Fenol a dy 


Guerras Históricas: los tí- 


más 





ro de moda, como queda 
constancia con esta Com- 
parativa y, generalmente, 
nos reta a salvar la Tierra de 
invasiones aligenígenas.Sus 
constantes son las armas y 
la tecnología futurista con 
diseños espectaculares y, 
también, devastadores. 


a mundos de magia y fan- 
tasía, donde encarnamos a 
un héroe que lucha contra 
el mal usando el acero y la 
magia. Aún aparecen títulos 
de tanta calidad como el es- 
pectacular y divertidísimo 
«Warhammer 40.000 Dawn 
ofWar ll» de THO. 





: importancia a la construc- 
: ción y gestión de recursos 
: que a la creación de un ejér- 
: Cito. De hecho, en algunos 
: ni siquiera combatimos. El 
: resto es equilibrar todos los 
: recursos y edificios para que 
: la ciudad funcione a las mil 
: maravillas sin problemas. 


tulos ambientados en la Se- 
gunda Guerra Mundial han 
sido mayoría. Lo habitual 
es que dejen a un lado la 
gestión para centrarse en el 
aspecto bélico y táctico. Así, 
pasaremos al meollo de la 
cuestión de ganar batallas, 
que es lo más divertido. 








OMPLETA TU GOLECGI 


Consigue ahora tus números atrasados en 
www.axelspringer.es/atrasados 





(Test) e Dawn of War 
ll CTest) e Rise ofthe 


Row 2 (Test)... 


¿Te falta ATT número? TEE 


1 e Entra en WwWww.axelspringer.es/atrasado 
2 e Elige los números que desees 
| 3 e Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99) + gastos de envío 
Oferta válida hasta fin de existencias 
"Sólo disponibles los números no/agotados desde el número 87 
"Gastos de envío: 1€ por ejemplar « Forma de pago: tarjeta de crédito 
+ No se aceptarán pedidos fuera de España 


Doe anna IRE np aaa Ren note Socio nido pAtonnenSona Sa aun on mManIeS DUI SIdRlOS 
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GUIAS Y 





LA PANTALLA DE JUEGO 
MUÉVETE RÁPIDO 
RECOGE ARMAS 

CAMBIA DE PODER 

SALTA SOBRE EL ENEMIGO 
REGENERA SALUD 

DJO A LOS REFUERZOS 
CAPTURA VEHÍCULOS 
PASA ESAPERCIBIDO 
ATACA CON TODO 

ASÍ SE HACEN LAS MISIONES 


LP 
A 


my 5 SS 
$e a 


CEE: h 
| COSAS QUE PUEDES... 158 | 
| CARRERAS 58 


a TOTO e onvietiendo a la gente normal en ls nin 
í CONSIGUE EL TANQUE 


e ¿Sabéis.como luchar contra la plaga y sobrevivir? ETRE 
LO QUE HAY QUE SABER 


«Prototype» es un juego que se disfruta a toda pas- 
A E SA: e tilla por lo que, muchas veces, no acertaremos a ver 
Ue A A A ES enN SE nada de lo que nos indica a través del interfaz, Pero 
PRESA PE A A IO A A OS siempre es bueno saber qué es cada cosa. El indica- 
o E AN MEA did EN: LA E dor de masa crítica señala-cuánta energía puede te- 
ner Alex y la parte roja, la vida restante GQ). La alerta 
de enemigos aparece en rojo y en esteca- 
so nos avisa de que nos atacan dos he- ¿E 
licópteros6) .El indicador de alerta nos 
señala que un soldado está llamando a 
más refuerzos: acaba con él y lo evita-  , 
rás) . Alex puede transformarse en ¿mi A F 
otros personajes y para saber cuál Mir 
es el "disfraz" que 
tenemos activo, 
aparece este 
icono6) . El 
nivel de aler- 
ta nos dice si 
nos han visto 
y si van a atacar- 
nos6), el mapa nos 
da todos los datos sobre MEM 
enemigosG) y el objetivo MIN 
de la misión está a la vista ¡Y 
para recordárnoslo6). 


pl 
y 





e 





a) 
uy) E 


A O 


La ciudad es un hervidero de enemigos que nos ata- : 


carán en cuanto nos vean. Por eso, es aconsejable no 


vamos. Estar parados significará la muerte. 


AI 


Desde lo más alto de los edifi Icios ear ver lo 





mos saltar sobre él y dejarlo bastante perjudicado. 








DN PR: 


Tanto los tanques como los helicópteros pueden : 
ser utilizados por Alex. Eso sí, antes tendremos que : 
aprender a controlarlos absorbiendo a sus pilotos. 





En el mapa veremos una estrella amarilla que seña- 
la el lugar donde podremos recoger una misión que 
tiene que ver con el argumento del juego. En oca- 
siones, nos exigirá tener un poder para empezarla. 








=> o 
E 








Los soldados van n cayendo como chinches por nues- 
: tros ataques y los de los cazadores infectados. Por el 
parar de correr aunque no sepamos hacia dónde : 





| Hay vec veces en las que nuestra salud escasea. Recuerda 
que pasa más abajo. Si hay algún enemigo, pode- : 


acabar con los enemigos completamente: absorber- 


: los da experiencia, derrotarlos salud a espuertas. 





: Hay mi misiones en las que rendida que infiltrarnos. 


: Absorbe a algún soldado y entra como "Pedro por 
: su casa”.Eso sí, cuidado con los detectores de virus. 





El lugar al que debemos ir para completar los obje- 
tivos se muestra a través de este icono azul. Obvia- 
mente, la clave estará en llegar sanos y salvo hasta 
allí, eludiendo el acoso de los enemigos. 











E A 
: Cualquier objeto de la ciudad puede ser maneja- 
: do por Alex para lanzárselo a los enemigos. Coches, 
: aparatos de aire acondicionado... ¡todo vale!! 








, Los ES de Alex son muchos y debemos usarlos 
: en los momentos adecuados. Los poderes de cuchi- 
: camino se van dejando todo el arsenal que tienen : 
: para combatirnos. Cógelo y úsalo contra ellos. 


llas hacen mucho daño y las mazas rompen tanques 


: y helicópteros. El escudo evita mayores daños. 





: Cuando estamos atacando a los soldados, siempre 
: hay uno que da la voz de alarma. Acaba con él para 
: queno lleguen más tanques, helicópteros, etc. 


a uu nn a 


E | 
A AN PO 


a 


Una vez dentro, veremos alguna secuencia de vídeo 
donde nos explican nuevas cosas de la historia y, de 
paso, nos actualizan los objetivos de la misión. Bien 
para terminarla, bien para continuarla. 
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| PASO A PASO: LLEGA EL FIN DEL MUNDO 


- 


AU A A aos 


ys y» qn A a — na pe J 
| SO E a LAO 
| POS hem le TRAS EL CRISTAL 
Ati ol cnc A Ea des 


Al acceder en Am mapa veremos círculos de Cuando en una misión debemos conseguir el Hay personajes con el icono de una cabeza 
color azul y rojo. Los primeros son las zonas ADN de algún personaje concreto, veréis el roja, lo que significa que tienen información 
controladas por el ejército y las rojas por el virus. ¡cono que aparece en la pantalla. Absorberle. relevante del argumento. ¡¡Absórbelos!! 


a AS 


al e Lc 0 y Mi me Y Tr 
l | , e o: Me y + dl po l l bd Pe, A rs 

ho] : AN ei Por cada EVENTO completado recibes una 
de aa y Ni o] 


Los Ote, a antes Me caer er derrotas nos La zonas cono por el ejército y el virus Repartidos por el mapa hay decenas de even- 

indican a través de un icono rojo que si los ab- tienen un centro neurálgico: los puestos de tos que sirven para ganar experiencia para 
sorbemos, podremos ganar mucha más experien- mando y las colmenas. Si destruimos cualquiera comprar nuevos poderes. Complétalos al margen 
cia que si simplemente los rematamos a golpes.  deellos ganaremos mucha experiencia extra. del argumento y Alex será más poderoso. 


NAAA AITANA 3 Ejes 


A ' ES ; CE 
. h paa 
E e 


4 


Encontramos por la ciudad un evento espe- Si decidimos entrar, nos informarán de los Aparece una cuenta atrás y amleza la e 

cial. Entrar en él o no es absolutamente vo- tiempos que tenemos que realizar para ga- ba. Salimos corriendo sin perder tiempo. Una 
luntario y no afecta en nada nuestros progresos nar una medalla de oro, plata o bronce. A mejor — flecha verde nos señala dónde se encuentra el si- 
en el modo historia de «Prototype. tiempo, mayor cantidad de experiencia. guiente nódulo de energía para recoger. 


Las primeras veces nos servirán para apren- El último punto pará recoger está abajo, en Finalmente, vemos los resultados de nuestra 
der dónde está cada nódulo de energía. Así la calle. Así que nos dejamos caer antes de prueba y comprobamos que no obtenemos 
iremos mejorando progresivamente el tiempo. llegar a la meta que marca el fin de la prueba. ni la medalla de bronce. ¡¡Hay que entrenar más!! 


> 
Ad juegos 





As A 


_ Prototype 


A A me A z 
A A 










Recibiremos la misión al poco de comenzar Cogemos a un soldado y lo absorbemos. Así Dentro, nos exigirán hacernos pasar por un 


el juego. Nos vamos a los alrededores de la pasaremos desapercibidos a los ojos de los oficial. Así podremos dar el paso de colarnos 
base objetivo para intentar colarnos. demás efectivos apostados en la base. en el puesto de mando sin levantar sospechas. 










z Di A 


Una vez que hemos absorbido al oficial, nos Disfrazados de oficial ni uno sólo de los solda- Al fondo vemos al piloto de carros de com- 





dirigimos a la puerta. Veréis un foco de luz dos sospechará. Así podemos movernos con bate que debemos absorber. Cuidado con 
con un icono que señala que por ahí se completan total libertad. Eso sí, no disparéis a nadie o caerán hacerlo cuando hay espectadores cerca. Lo mejor 
los objetivos de la misión en curso. sobre Alex como verdederos lobos. es que le sigáis pacientemente. 






Cuando llegue a un rincón sin soldados que Salimos de la base tranquilamente, sin correr Según salimos del puesto de mando, a la 


puedan dar la voz de alarma, os abalanzáis ni soltar un disparo. Tened en cuenta que el derecha, veréis un tanque. Nos acercamos a 
sobre él y los absorbéis con todas vuestras fuer- piloto va armado y es muy fácil dispararle a al- él y pulsamos el botón B del pad de control. Nos 
zas. Así completaréis un nuevo objetivo. guien sin querer. Así que mucho cuidado. meteremos dentro y empezará la fiesta. 





A 


Cuidado con salir a lo loco por que si atro- 1 Gracias al pad de control, podremos ma- 1 A partir de ese momento podremos subir- 
1 pelláis a alguno de los soldados, empe- nejar separadamente el movimiento del nos en cualquier tanque y pilotarlo con pe- 
zarán a sospechar y rápidamente llamarán a los tanque y su torreta, asícomo el disparo con los pro-  ricia. Sino hubiéramos adquirido los conocimientos 
refuerzos. Acelerad con mucho tacto... yectiles y sus ametralladoras. del piloto, Alex sería menos ducho en su manejo. 
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¿E an ) Pm | COMIENZA EL DESAFÍO 
7 Ao ls r los Us JMZAla ? MIETAPAGÓTICA 


AN Sa 





LO QUE HAY QUE SABER 


"Opciones E TEL y Durante la partida disponemos de mucha in- 

A a AAA AAA RA formación que es aconsejable utilizar: el acceso 

A a a Pd e | directo al menú O), el menú de opciones 6), los 

botones para rehacer o deshacer la última ac- 

ción €), el nombre del puzzle E»;el número dis- 

ponible de ayudas €), el acceso directo al menú 

de ayudas 6),todos los objetos disponibles para 

: o hi AN A a E E | resolver el puzzle Y, el botón para iniciar el 

| S | de co A. WN A/A lo: |. experimiento y descubir si funciona 6), borrar 

| ia. a AAA IN NO todos los objetos colocados 6) y la información 
] | e E II sobrelosobjetivos a cumplird). 


Iniciar ' G 


Y 


Ayuda ) 


aa 
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Crazy Machines 2 





1. COMIENZA EL DESAFÍO a) 
C 
lS 
ud 
e 
e 
mm 
A 
C 
2) 
[a 
Y 

> a o Il 

qa Debemos romper las ánforas O y O) y dejar “y El objetivo será llevar las bolas O) a laz zona En esta fase tendremos que meter todos los 

8 intacta la €). Para conseguirlo, debemos £. cuadriculada 6 ), Introduciendo primero la  « bolosQ en la zona cuadriculada O) pero ti- 

hacer que la bola Caiga a través de las dos rampas azul ] ). Para conseguirlo coloca los muelles €), la  rando primero este €). Para conseguirlo, coloca 


siguiendo el camino de las flechas. rampa O) y el barril €) como indicamos. las rampas O) y el barril €) como te indicamos. 





A Ln primero es colocar la estar y el muro para Cc E principal objetivo es mover los dos balones e ColocindS una catapulta con un muro Q) para 

Y lanzar la bola O) y llevarla hasta el Apo ) «Y conlas fichas de dominó. Así, colocaremos dos 6 activar la palanca y que el peso empuje la bo- 
para que active la palanca 6) y entre en la cestaQ). — chas tumbadas 6). También debemos poner un barril la O) y active la ballesta €), que romperá la cuerda 
Todo, mientras la rueda O) va hacia la zona verde €). — enla catapulta) para romper el globo 6). atrapando al pato O) mientras la bola entra 6). 





7 Debemos llevar lostres barriles) ala zonaindi- (y Hay que lanzar el cuboO alazonaindicadaG) (y Nuestra meta es mover los zepelines Oy O) 
Y cada O), para lo que hay que colocar una rampa € y meter el balón de baloncesto €) en la canas- Y hasta la zona recuadrada €), y como objetivo se- 
y un muelle 6) y hacer que el barrilG) corra porla  taG). Para ello, colocamos las rampas O), el mue-  cundario también la pelota (). Para conseguirlo hay 
rampa y pulse la palanca para abrir la trampilla O). lle O, la ballesta Y y el cubo6). que colocar la cadena O) y los muros 6). 





Durante este experimento nos exigirán q Hay que encender las antorchas de dese: 4 1) Debemos unir todas las rios de 
1 0 llevar el zepelinO) a la zona recuadra- | cha aizquierda, para ello hay que colocar Z vapor con los tubos6Y) para cumplir el 
da 6) y cortar la cuerda sin romper ninguna botella una ballesta 6) y una cuerda 6). Con las tijeras yel objetivo principal. Para hacer lo propio con el se- 
antes. Para conseguirlo, coloca la tijeras6). barril €) conseguiremos el objetivo secundario. cundario, hay que colocar una paleta 6. 








a 


GUIAS Y TRUCOS 
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PASO A PASO: RESUELVE EL PUZZLE 


AAN LS AN 


1 3 Nuestro reto en este puzzle es encender 

todas las velas (Y). Para conseguirlo, hay 
que colocar una mecha 6) la catapulta, la bola €) y, 
finalmente, una estantería O). 


1 Debemos introducir los balonesd) en la 
cesta 6) y encender el cañón 6). Para con- 

seguirlo hay que utilizar el motor de vapor O) para 

que dé fuerza a las correas y encender la mecha €). 


1 ge Colocamos ruedasG) para activar la ba: 

llesta, que dará energía para mover las 
aspas6) que tirarán piezas de dominó hasta ences- 
tarla bola €) y encender el gramófono GO). 


2 2 Para introducir la pelota Q) antes que 

la caja6) en la zona indicada €), hay que 
colocar los ventiladores E) y la correa 6) en las zonas 
marcadas para transportarlos en el orden adecuado. 


1 A Encendemos la barbacoa O con la balles- 

ta0) y girar la rueda 6). Esto se consigue 
haciendo funcionar los motores de vaporG), colo- 
car una antorcha 6) y rotar la palanca O. 


ls los Pe como arriba, Hare: 
mos que la bola de baloncesto) dé a la 
ballesta €) y caiga el muñeco €) mientras las bolas 
de billar 6) caen y el balón playa O) llega al objetivo. 


a Para poner en marcha la barbacoa hay 

que colocar dos ruedas 6) y un brazo pa- 
ra llevar energía €). Mientras, debemos colocar 
una REE paraa hacer sonar el gramófono. 


2 Para encender las tres > bombillas de este 

experimento, debemos conseguir llevar 
energía hasta los generadores 6), cosa que logra- 
mos gracias a los engranajes y correas 6). 


Juegos 


1 La cosa es sencilla: debemos hacer fun- 

cionar el gramófono Y) y enviar alguna 
vela 6) a la zona verde €). Conseguirlo es tan fácil 
como ee todas E ruedas y correas. 


1 Hay que conseguir que el balón de pla- 
yaOQ) active el zepelín6) sin que este 

accione la ballesta, para lo que colocaremos una 

escarpia €). Así, resolveremos el puzzle. 


Nr 
O 


2 Llevar el barrilQ) hasta la zona cuadri- 
culada O) será nuestro objetivo. Para 

lo cual hay que obener energía de las pilas€) y 

transportar las correas 6) y empujar el barril. 


* > A Nos toca llevar las pelotas de béisbol O) 
hasta la zona marcada €). Para conse- 

guirlo, hay que utilizar la energía de los enchu- 

fes6) para hacer que se muevan las correas (). 








2. GRECIA | 





) [2 Nos toca lidiar con la electricidad y la 
La «2 mecánica para encender las tres tosta- 
doras Y). Para conseguirlo, hay que utilizar las pi- 
las€) y los generadores 6) del inventario. 





20 Para llevar la pelota O a la cesta D Fran 

£a (3 que colocar los tubos de esta forma y ha- 
cer allega energía eléctrica a este ventilador6O), 
utilizando el resto de piezas del inventario OY). 





=, Debemos mover la rueda Q) explotando 

) 1 el TNTO mientras rompemos la caja E 
con la nitroglicerina. Así, la rueda llegará 6) a mo- 
ver la cinta €) y encender la mecha. 
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» 4 Para Eidos 6 tod ¡y evar el 
«Ef barril hasta la zona marcada O ), hay que 
hacer explotar la dinamita €) Fencendiendo la me- 

cha O y la bombilla 6) con este mecanismo O. 


ZE (7 Debemos hacer funcionar la radio Q y 
ÚO explotar el globo 6), además de disparar 
los cañones 6). Para conseguirlo, hay que colocar 
las piezas como en la ie de arriba. 
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y Para esoNere este puzzle hay que in- 

2 ) troducir las pelotasQ) en la zona mar- 

cadaQ 3 en un orden concreto. Para conseguirlo, 
debemos activar los dos ventiladores6). 





-» > Debemos enviar las pelotasO) al aire y 
3 Le colocar las tablas para que pasen por la 
canasta 68). Una vez conseguido, hay que colocar 
una cinta €) que las transporte a la zona verde4). 


= qa Para resolver este puzzle sólo ha que 
J ) colocar la pala O) para accionar la tram- 
pilla y explotar la nitroglicerina €) ), y evitar que las 
bombas exploten sobre las cajas. 
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37 Nuestros objetivos serán eOcaNdar la 
> radio O) y llevar la botella €) hasta el ca- 
jón €). Labor que conseguiremos con este sistema 
de correas y corrientes a: 


Ex 


y Ha que 
) hasta el 
. Sólo así llegará electricidad al ge- 
) para cumplir el objetivo secundario. 


N Para encender el televisorQ 
3 enviar la energía de la pila O) 
ventilador € 
nerador é 





“a pa detonar el explosivo (Y) y que lle- 
3 var la lámpara O hasta el interruptor €) 
y la otra GQ) hasta el sensor) que hemos colocado 
para que dé electricidad a todo el sistema. 


=» (” Loprimero será enviar la bola O) a la ca- 
JU tapulta O) para que la dinamita rompa 
las ánforas €) y se active la palanca que lanzará la 


flor O) hasta la bombilla O que hemos colocado. 
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TRUCOS SECRETOS 











AVENCAST 


Conviértete en un 
gran mago sin tocar 








bargo hasta llegar a ese nivel 


nos enfrentaremos a variados - | 
peligros que nos pueden | 


traer más de una desgracia. 
Afortunadamente existe una 
manera sencilla de sobrevi- 
vir en este mundo. Para ello 
en cualquier momento de la 


. partida pulsamos la tecla Ñ 


- con lo que se abrirá la venta- 
- na de comandos. Escribimos 
-Setimmortal(mc_1D, 1), 
- pulsamos Exe] y automática- 
- mente nuestro personaje será 
- inmortal. 


COMPANY OF HEROES [PK 





- Si necesitas tiempo 
ME para pps usa este 
ASÍ SE HACE. Este intere- Test pág. 264167 
sante videojuego nos da la (EN 
posibilidad de convertirnos - 
en todo un héroe. Sin em- 





- es necesario introducir los 





Paloma Ramos necesita urgentemente una 
inyección económica eS DA eneste 
divertido juego. “Testi 





ASÍ SE HACE. Si tienes problemas financieros 
para ampliar la ciudad de tus sueños, estos trucos 
te vendrán como dinero llovido del cielo. Puedes 
usarlos en cualquier momento de la partida, só- * 
lo tienes que pulsar [cu] +41] + [0] ala vez para 4 
conseguir 1.000.000 de dólares. ñ. 
a CÓDIGOS 
o [cu] + [ar ] +(AJ: aumenta en 10.000 per- 
sonas la población de tu flamante ciudad. 


Cómo participar. Pide los trucos que nece- 
sites enviando un e-mail a la dirección de correo 
electrónico: CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 




















Juega con ventaja 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su 





merecido a ese enemigo que nos impide llegar al final ansiado. 


códigos durante la partida.Lo : [y 
- primero será activar la con- 
- sola de comandos pulsando : fi 


a la vez [evJ-+(sue] +), Una 


vez abierta, escribimos set- 


simrate 2 y pulsamos (£:e] 
para confirmar el código, Con - 
- esto, el desarrollo irá mucho 
más despacio, lo que nos da- 
- rá más tiempo para plantear - 


nuestra estrategia. 
OTROS CÓDIGOS 


- e FOW_Toggle: desactiva la | 


niebla de guerra 


i ecodeEffectee bighead- 


mode 1: cabezones 


: estatgraph channel(“fps”): 
muestra los cuadros por se- : 


gundo 


interfaz 


eabortgame: aborta al es- 


critorio 
Orestart: reinicia la partida 


A :OMPANY oF ALA 


¿El dinero en el es- 
A _ pacio es importante? | 
$ | IAS  etaskbar hideHide: ocultar Test pág 

- ASÍ SE HACE. Para conse- - : 
- guir las ventajas pertinentes, 
- en este espectacular título 


- ASÍ SE HACE. Sobrevivir en 
- este título requiere un buen 
- puñado de suerte y sangre 
fría, desgraciadamente no 
Y hayforma de evitar la muer- - 
- COMPUTER HOY JUEGOS 


ld te excepto siendo cuidado- 


- sos. Sin embargo contamos 
con algunas ventajas si dis- 


ponemos del mando de la 


E Xbox 360 enchufado al PC. 
l Por ejemplo, para conseguir 
5.000 créditos sólo tenemos - 
que pausar el juego y reali- 
zar la siguiente combinación 
de botones: X, X, X, Y, 
] l X, Y. 
OTROS CÓDIGOS 


OY, X, Y, X, X, Y, X, X, Y, 


energía 


- 0Y,X,X,X, Y: dosnodosde OTROS CÓDIGOS 
- SGameProfile_ 


: 0X, X, Y, Y, Y: recarga de | 


energía 


oxígeno 


: OX, Y, Y, X, Y: rellena la te- 


lequinesia 


- 0X, X, X, Y, Y: 2.000 créditos 





Obtener grandes ven- 
tajas es facil en Este 





ASÍ SE HACE. Para activar 


los trucos en este título nos 
tocará editar el acceso direc- 


to al juego que encontrare- 


mos en el escritorio. Desde 


recomendamos realizar una 
copia por seguridad antes 
de proceder a la edición. 
Una vez salvado el archivo, 
abrimos las propiedades 
del acceso directo y en el 
apartado de destino, tras 
CilArchivos de pro- 


-gramaWFar Cry 2 aña- 
- dimos: -GameProfile_ 
- GodMode 1.Ejecutamos 
- el juego y una vez pasado el 
X, X, Y: cinco nodos de - 


tutorial, se activará el modo 
dios. 


UnlimitedAmmo 1: muni- 
ción ilimitada 
eGameProfile_ 
UnlimitedReliability 1: las 
armas no se estropean 




















Consigue nuevas 
misiones ne Loma 


ASÍ SE HACE. Dentro del 
menú de opciones seleccio- 
namos el contenido de bo- 
nus. Introducimos el código 
sp-village y conseguire- 


mos automáticamente una . 


misión secreta en un pueblo. 





¿Sin In padece suficien- 


tes? Pues ch va uno 





ASÍ SE HACE. Mercer 
cuenta con numerosas habi- 
lidades, pero en esta aventu- 
ra nunca está de más contar 





¡iTodas las fases de este 
AO IadO) al y 





ASÍ SE HACE. Hay que romperse 
mucho el coco para poder avanzar en 
+ pero nosotros os propor- 


con uno nuevo. Para ello lo 


Í primero que tenemos que 
” hacer es acceder a la opción 
- de extras que encontramos : 
en el menú principal. Una 
- vez dentro escogemos tru- 
cos y realizamos la siguiente - 
combinación con el mando: 
Derecha, Derecha, 


Izquierda, Abajo, 


Arriba, Arriba, Abajo. 


Esto desbloqueará un intere-  * 
sante por 





Tener oda led co- 
: ches nunca e cab tan 





Í para este título, no debes : 
E perderte los siguientes có- 


digos por que... 


mucho as 


A 7 


¡¡los tendrás - 
todos!! Para ello debemos : 
seguir los siguientes pa- 
M sos. En el menú principal 
escogemos Opciones. Una 
vez dentro, seleccionamos 
“Códigos de Bonificación” y - 
pulsamos zed. Pinchamos - 


ilmente, Para ello, en la pan- 1 Pinchamos en desafiosO) para en- 

selección de experimentos 

escribimos NOKARMA3 y un men- 
o 


mará de que el truco ha 


en”Introducir Código” y escri- 


bimos M38572343 para 
hacernos con un fabuloso - 


PAGINN ZONDA. 
OTROS CÓDIGOS 


eTUN58396: todos los co- 2 


ches drift disponibles 


- €MUS59279: todos los co- 
ches muscles disponibles 





nuestro personaje sobrema- 


- nera, existe una manera muy 


trar en el menú de fases. 





3 Escribimos NOKARMA3 en la pan- 
talla de selección de fase. 





Talentos gratis para 
tu personaje sin es- 


meditar de nuevo y tener : 


todos los puntos de talento 
repletos para colocarlo cuan- 


tas veces queramos. 


Échale un cable a 


_Violette bd los 





| ASÍ SE HACE. Ésta espía 
británica va a necesitar mu- 
- Cha suerte y sangre fría para 


sobrevivir tras las líneas 
enemigas. Sin embargo, es 


- ASÍ SE HACE. Si queremos ps 
conseguir más puntos de | 
AA — talento con los que mejorar | 
ASÍ SE HACE. Si nece- 

- sitamos vehículos nuevos 


sencilla de hacerlo.Nada más (A 


- subir de nivel, meditamos y 
aplicamos los puntos de for- 


ma normal. Después de me- 
ditar, pulsamos con el botón 


derecho sobre los talentos 
que acabamos de aprender 
y escucharemos un sonido, : 
pero ningún cambio visual. 
Ahora, podemos volver a : 


ETA 








2 Escogemos Duelo de genios O) pa- 
ra seleccionar los desafios. 





4 El capítulo está abierto y con me- 
dallas de oro como puntuación. 


posible obtener numerosas 


- ventajas si decidimos utili- 


zar los siguientes códigos. 
Por ejemplo para convertir a 
nuestra heroína en invenci- 
ble, durante la partida man- 


o o 
activar la consola. Ahora pul- 
samos la tecla (6) para que el 
truco se active y, ¡et voila! ya 
somos invulnerables. 
OTROS CÓDIGOS 

08: 1.000 puntos extra 

e 6: explosivos 

e 5: máscara de gas 

e 9: morfina 

02: pistola 

e1:rifle 

07: mejora los atributos 

ON: munición máxima 

eM armadura reforzada 




















e 


$ or dentro no difie- 

mé ren en nada a los 
Y discos duros que 
los PC portátiles llevan en 
su interior. Por fuera mues- 
tran un diseño atractivo y 
manejable que permite 
su fácil transporte en una 


bolsa, mochila o incluso 
un bolsillo. Tienen una 
asombrosa capacidad de 
almacenamiento de 500 
Gigabytes y su precio, en 
realidad, no es tan alto: 
entre los 100 y 200€. Pero, 
lo más importante, es que 





utilizan una conexión tan 
universal como el USB para 
conectarse a cualquier PC. 


En ellos a almacenar 
música, fotos, películas, 
documentos, juegos que 


a 
Juegos 


no necesiten instalación 
(la mayoría de los MMO 
online) e incluso el siste- 
ma operativo. Y para facili- 
tarte la elección, este mes 
analizaremos cuatro de los 
modelos más potentes y 
rápidos del mercado. + 


FREECOM 
Tough Drive Leather 


SEAGATE 
Free Agent Go 


WESTERN DIGITAL 
My Passport Essential 500GB 


VERBATIM 
2,5" Portable HD USB 2.0 
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6 dudas acerca de los discos externos 


4] ¿Para que ne ? Para : 

] levar todos canales docu- : 
mentos y programas que puedas : 
utilizar en algún momento en va- : 


rios ordenadores a la vez. 


a 


UNO | ? En la capadidad : 
del disco 620 Ó 500 GB está muy : 
bien), en los tiempos de acceso : 
(cuanto más bajo mejor) y en la : 
velocidad de giro (7200 mejor que : 
5.400 r.p.m.). ¡¡Ah!!, y cuida que : 


sea también muy silencioso. 


ps 
/ 'OCIÍ imectalapy IYIWAar 
LEIJILY RHIILALAal MIVEILO 


9 No, aunque sí el software de - 
copia de seguridad y encriptación : 


que suelen incluir todos. 


Un disco duro externo, como 
los que analizamos este mes, 
no es más que un disco duro 
interno de ordenador MUS 
al que se le ha añadido una car- 
casa atractiva y una conexión 
USB. Su aspecto interno es muy 
parecido a este. | 


Asíesun disco : 
duro USB externo 
por dentro. 


Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro discos duros 
externos USB de 500 GB de capacidad, sometiéndolos a 
toda una batería de tests de velocidad y rendimiento. 


AENA lO : 


Debe estar descrita con detalle, 


permitiendo que cualquier usuario : 
pueda interpretar y aplicar las ins- : 
trucciones. Los controladores de- : 


ben instalarse automáticamente, 


Primero analizamos la velocidad 


miten los datos almacenados. La 
velocidad de transferencia obte- 
nida se expresa en Kilobytes por 
segundo (Kb/s). Este Test se realiza 


como de escritura, y cuanto mayor 


es, más nota se obtiene. A conti- : 
un determinado sector, partiendo 
: de la posición más alejada a la que : 
: ésta puede encontrarse. Con todos : 
- los valores obtenidos se ha deter- : 
: minado una media que representa : 
- el Tiempo de Acceso para ese disco 
: duro, quedando reflejado en mi- : 
: lisegundos (ms). Evidentemente, 
: cuanto menor sea este valor, mejor 


Medir los tiempos de acceso es una : 2 : 
: puntuación se obtiene. 


de las partes importantes del Test. 


nuación medimos el tiempo de 
acceso. Para entender esta prueba, 
es importante saber que un disco 
duro almacena la información en 
pistas circulares y que cada una 
está compuesta por sectores. El 


: tiempo medio de acceso indica 
la velocidad con la que la cabeza 


AA O j 


lectora es capaz de acceder a la in- 
formación que se necesita. Puesto 


- que dicha información suele estar 
sostenida a la que los discos trans- 


fragmentada por todo el disco du- 


- ro, este cabezal debe moverse a 
gran velocidad, de un lado a otro : 
: Los fabricantes indican el espacio ' 
de un disco duro fijando el mega ' 
- en un millón de bytes. En realidad, 
: en el campo de la informática, un : 
- megabyte equivale a 1.048.576 - 
: bytes. En COMPUTER HOY JUEGOS, : 
- por tanto, indicamos la capacidad : 
: “real” de cada disco duro, tomando : 
- el tamaño real de un megabyte. 


del disco, buscando en cada mo- 


: mento el fragmento de informa- 
tanto para operaciones de lectura 


ción que necesita. COMPUTER HOY 
JUEGOS ha medido el tiempo que 
la cabeza lectora tarda en alcanzar 


» Motor de giro. 
A ) Discos de almacenamiento 
€) Motor de la cabeza lectora 
) Cabeza lectora 
» Interfaz de conexión 


: ellos puedes dlivatenar música y 
: vídeo que más tarde podrás repro- 
: ducir tanto en una Xbox 360 como 


A ¿Cómo se co! PC? Lo 
El más  habllale es que lo (loci 


: por USB 2.0, aunque se empieza a 
: extender el estándar eSATA (Exter- 
: nal Serial ATA), tan rápida como las 
: conexiones de los discos internos. 


-Añ 11N3 
YH 


2 e en 


) en una PlayStation 3. 


O <N ny de mu a nnrbmam >) 
vuanto me puede costar: 


Dependiendo de la capacidad 


: del disco, hay infinidad de precios. 
: Puedes encontrar un modelo de 
: 320 GB por apenas 70€. 


Uno de nuestros técnicos realiza las pruebas de rendimiento a los cua- 
tro discos USB externos de 500 GB que han participado en el Test. 


MA Edo : 


CATA 


- Larelación precio/calidad se obtie- : 
: ne dividiendo el precio del produc : 
: toporla nota obtenida por éste en : 


el Test. El resultado se lleva a la 
tabla que hay bajo a estas líneas, 
y que recoge los distintos interva- 
los a partir de la media ponderada 
de todos los precios. Así, un disco 
duro con un precio de 119€ y una 
nota de 7,90, tendrá una relación 
precio/calidad de 15,06: Notable. 


Índice hasta 13,70 RITA 


e 
17,13 hasta 22,83 Bien 


13,71 hasta 17,12 


22,84 hasta 34,25 Suficiente 


34,26 hasta 68,50 


MAI 


Á partir de 68,51 


MAT 


>) 


JYIVMOYVHAH 








NI NS 


| Tipo de garantía (dato del fabricante) 


' Dimensiones (largo x ancho x alto) 


| Formato del disco duro (comprobado) 





COMPARATIVA 


Resultados del Test 


MODELO 


- FABRICANTE/DISTRIBUIDOR 


SERVICIO 


Duración de la garantía (dato del fabricante) 


| Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en Internet (idioma) 
Teléfono de información 


- Fax de información 


INSTALACIÓN 


Instalación, montaje y puesta en marcha 


INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 

' Extensión y claridad de las instrucciones 

VELOCIDAD 

| Ratio de transferencia en operaciones de lectura 

' Ratio de transferencia en operacion de escritura. 
| Tiempo de acceso en operaciones de lectura | 
| ne A ar , o rr A aca 


| Tiempo necesario para la copia de datos desde DVD (14,4 Gigabytes) 


| Tiempo necesario para la copia de ficheros MP3 (51,4Gigabytes) 


Tiempo necesario para la copia de ficheros de vídeo (52,4 Gigabytes) 


CAPACIDAD 
Capacidad 

: NIVEL DE RUIDO 
| Nivel de ruido en operaciones de lectura | | 

| Nivel de ruido en operaciones de escritura 

- ACCESORIOS INCLUÍDOS 

| Cables necesarios para su conexión 


' Software de protección de ficheos mediante contraseña 


| Software de copia de seguridad 


> Componentes adicionales incluidos 

OTROS DATOS 

| Peso 

pr cr E A 


| Sistemas operativos compatibles 


| Precio por Gigabyte (comprobado) 
NOTA MEDIA 
- CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA 


RESULTADO DEL TEST 


IAN 


| Precio aproximado en tiendas 


20% 


00 


80% 


20% 


00% 


- PORCENTAJE 

1,0% 

30% 
10% 





BEA 
CALIDAD. 


| Verbatim 


| Normal (2 años) 


| Sustitución porel fabricante | 
934705520 | 


wwwverbatim.es 


1,0% 


0,0% 
5,4% 
5,4% 
2,0% 

20% 

42,0% 

8,0% 


70% 
70% | 
40% 
MET 
0% 
28,6% 
28,6% 
6.0% 
30% | 


3,0% 
5,0% 


1,0% | 


2,00% 
2,0% 


0,0% 
4,0% 


00% 


0,0% 


Muy bajo (7,6 ms.) 
Algo lento (11'6") 


| ' (Castellano) 


: Muy sencilla 
| En inglés 
¿| Elevada (27.083,6Kb/s) 


<Elevada(25.620,9Kb/) 
' Elevado (17,4ms.) | 


Lento (55'50") 


| Algolento(36'20") 


Muy elevada 


- (465,76 Gigabytes) 


Casi inaudible (0,4 Sone) 


| ' Casiinaudible (0,4 Sone) | 
10,00. 


SS 1000 


| | Si ("Verbatim Sync") 


| Ligero (149gr, 


| Muycorto (60 cm.) 
| 14x9x2 cm. 


| Windows XP y Vista | | 


| as 


100% 


Cálculo de la nota precio/calidad 





A MITE 


119€ 


¡ 2,5” PORTABLE HD USB 2.0 | 
| | TURBO-SPEED EXECUTIVE(PE) 


Nota 


7,14 | 


Lp NOR 

10,00. 
2,00. 
200 


6,60 
1,86 


9,64 


E E 
376 ] 
1000 





TES 


10,00 


9,64 


9,82 


982 


9,82 


10,00 


| Sí ("Nero Back It Up 2 : 


10,00 


| | Essentials") 


| 5,00 


| 8,00 
200 


1 0726€ | | 


O 





PRECIO 





MY PASSPORT 
ESSENTIAL 500 GB 


Western Digital 


| Extensa (3 años) 


Sustitución porel fabricante | 
-+31204467651 
-www.westerndigital.com 
- (Castellano) 


31204467651 


- Muysencilla 
- Muy confusas 


: Elevada (27.128,8Kb/s) | 


' Elevada (26.806,6 Kb/s) 


| Elevado (17 ms.) | 
| Muy bajo (8,2 ms.) 
' Algolento (11' 4") 


Lento (55' 30") 
Algo lento (36' 9") 


| Muy elevada 
(465,76 Gigabytes) 


| Casi inaudible (0,3 Sone) 
' Casi inaudible (0,3 Sone) 


SS 


Si('WD Sync") 
SI("WDSync") 


| Ligero (166 gr.) 


| Demasiado corto (37 cm.) | 


| 13x8x2 cm. 


- Windows XP y Vista | 


2 


17,90 MM Notable «|7,85 Y Notable 
| Notable 





Nota 


629 


6,00 


2,00 
2,00 


800 


00 


10,00 


10,00. 
1000 


6,70. 


5,46 


7,88 
En 
Era 


09,4. : 


9,64 


9,96 
9,96 
9,96 


10,00. 


10,00 


1000 


10,00 


0,246 | | 


7,85 


| 1 110€ a | 
_119/7,90=15,06=Notable || 110/7,85=14,01=Notable | 119,99/7,74=15,50=Notable 


| Muy extensa (5 años) 


' Elevada (27.118,4Kb/5 
| Muy elevado (19,1 ms.) 


- FREEAGENTGO 


- Seagate 


| Sustitución porel fabricante | 

--+008004732:4283 

| www.seagate.com/www/ 
es-es (Castellano) 


¡ Muy sencilla 
- Muy confusas 


Elevada (25.649 Kb/s) 


' Muy bajo (9,1 ms.) 
Algolento(11'20') | 
ld 
| Algo let (341 40") e 


| Muy elevada 
- (465,76 Gigabytes) 


| Casiinaudible (0,4 Sone) 
| Casi inaudible (0,4 Sone) 


SÍ 


Sf("Seagate Manager") 


| Si ("Seagate Manager”) 


| Ligero (166 gr.) 


| Demasiado corto (35 cm.) 


Bx8xTam. | 
| Windows XP y Vista | 
| 2,5" 


Jreneare 


119,99€ 


CALIDAD 


Nota 





7,14 


10,00 

600 
200 
10,00. 


4008004732. 4283 | | 


10,00. 

2,00 
200 
631 
| 736 
TER 
[20 | 
l 930 
7 
46 


5,62 


9,64 
964 
9,82 
9,82 


9,82 


10,26€ | 


| 10,00. 
10,00. 


10,00 


| 10,00. 


1 


E 



























199/749= 26,57 = Sufi dente. 





TOUGH DRIVE LEATHER 
Freecom ¡Nota 
6,57. 
Normal Q años) dE 6,00 | 
S Sustitución porel fabricante | 600 | 
902 401 024 . 6,00 E 
P 
902 401024 - 
10,00. 
: Muysencilla 10,00 
| 2,00 
En inglés 2,00 | 
5,83 
Elevada (26.980,3 Kb/5s) 7,84 
¡ Elevada (25.500,8 Kb/s) 7,30 
Muy elevado (20,1 ms.) 1,96 
| Bajo(12, 2 ms.) e: 7,20 
| Algolento(11' 08") 5,10 
Lento (49' 55”) 4,46 
| Algolento (87311 5 5,34 
9,64 
Merce no! 
9,82 
Casi inaudible (0,4 Sone) 9,82 
Casi inaudible (0,4Sone) 9,82 
10,00 
E 10,00 
lr 
SÍ("NTIShadow") 10,00 
4,00 
Normal (230 gr.) 6,00 
Muy corto (61 mm] | 2,00 
15x9x2 am. 5 
| Windows XP y Vista - 
2 5" | | - 
043€ ] 
7,49 | 
MT 
Suficiente 
199€ 


Analizados los cuatro 
modelos que han pasa- 
do este mes por nuestro 
laboratorio, nos invade 
cierta decepción. El moti- 
vo es que pese a tratarse 
de unas unidades muy 
compactas, silenciosas 
y que apenas consumen 
energía (no necesitan 
fuente de alimentaciñon 
externa), su velocidad 
dista mucho de poder 





GANADOR 
CALIDAD 


De los 
cuatro 
modelos 
del Test, 
el de Verbatim es sin duda 
el que cuenta con el diseño 
más compacto y estilizado 
de todos. Ideal para llevar- 
lo a todas partes. 


e 










NE 





NE 


Practicos y muy... ¿rapidos? 


ASÍ QUEDAN 


? e Incluye software de copia de 


: equipararse con la de los 
: modelos internos. La cul- 
: pa, claro, es del estándar 
: USB 2.0, muy rápido para 
: algunas tareas, aunque 
: no precisamente para és- 
: ta. ¿La solución? Una, que 
: los fabricantes se pasen 
: al estándar eSATA, con el 
: handicap de su baja pre- 
: sencia en el parque de 
: placas base instaladas. 
: La otra, más factible, es 


e Tiempo de acceso más bajo 
en operaciones de escritura 


e Muy silencioso 


e Incluye software de protec- 
ción por contraseña 





seguridad 
e Precio muy ajustado 
e Buen soporte web 


e El cable de conexión que 
incluye es muy corto 

e Elevados tiempos de acceso 
en operaciones de lectura 


Verbatim, Tel, 934 705 520 


MAN 





(Puesto 3 3 Seagate Free Agent Go 500 





Por sólo 25€ 
más, Seagate 
dispondrá de 
un útil acce- 
sorio, a modo de estación 
de conexión, en el que po- 
demos alojar el disco para 
empezar a trabajar inme- 
diatamente con él. 






e Muy silencioso 


e Incluye software de protec- 
ción por contraseña 

e Incluye software de copia de 
seguridad 

e El periodo de garantía es 
muy extenso 

e Precio muy ajustado 


o El cable de conexión que 
incluye es demasiado corto 


o Elevados tiempos de acceso 
en operaciones de lectura 


Seagate, Tel. +00 800 4732 4283 


Mel 


Notable 








! indica cuándo el disco está 
: en funcionamiento y trans- 
: mitiendo datos al PC. 





: que se acelere la implan- 
: tación del estándar USB 
: 3.0, En cuanto al Test, los 
: registros obtenidos por 
: los cuatro modelos son 
: muy similares, sin apenas 
: diferencias. Gana el mo- 
: delo de Verbatim, aunque 
: con apenas 5 centésimas 
: de diferencia con respec- 
: to al modelo de Western 
: Digital, vencedor de la ca- 
: tegoría precio/calidad. 


PRECIO 
CALIDAD 


El mo- 
delo de 
Western 
Digital 


] integra junto al puerto 
: mini USB 2.0, un LED que 
E 





SORDO 


PIDIÓ Pd 
ys 20 A 


1. Verbatim 2,5" Portable HD 
2. Western Digital My Passport 
3. Seagate Free Agent Go 

4. Freecom Tough Drive Leather 


Á Puesto 1 VEIA A hos 2 Western Digital My Passport Essential 


e Fue el más rápido del Test 


e Muy silencioso 
ción por contraseña 


seguridad 
e Extensa garantía 


o El cable de conexión que 
incluye es demasiado corto 


e Elevados tiempos de acceso 
en operaciones de lectura 


Western D., Tel. +31 204467651 


A E 


-Precio/Cali Notable 
Precio: 





ini 4 TA NARA 


O e Muy silencioso 





Además 
A de un ex- 
| travagan- 
te diseño, 


: el modelo de Freecom inte- 
: gra un curioso mecanismo 
en la parte trasera para su 
: conexión USB. Es útil, sí, 
pero también muy frágil. 


e Induye software de protec- 


ción por contraseña 


seguridad 


e Precio muy elevado 


Freecom, Tel. 902 401 024 


MENE 


Suficiente 
199€ 








e Incluye software de protec- 


e Incluye software de copia de 


e Precio muy ajustado 


e Incluye software de copia de 


e El cable de conexión que 
incluye es muy corto 

e Elevados tiempos de acceso 
en operaciones de lectura 

e Es el menos compacto y lige- 
ro de los cuatro modelos 
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NANA Y 


Conjuntos de Altavoces 


Creando ambiente 


Siempre se ha dicho que el cine no sería lo mismo sin la música. De unos años a | 


esta parte, esta sentencia es igual de válida para los juegos de ordenador. 


urante trece meses hemos : 
indagado en las peculia- : 
ridades de cada uno de : 


los componentes de un ordenador, : 
tratando de discernir qué aspectos : 
tener en cuenta a la hora de elegir : 
el más adecuado. Este penúltimo : 
capítulo de la serie 'Actualiza tu PC, : 
lo vamos a dedicar a un periférico al : 


EE LA ds 


In o ) 
| y F de Alimen.. 


A cHue7 : A de do 
tas gráficas (l) 
etas gráficas (y ID 


lado y ratón 
Monitor LCD 


ivos de juego CHJ101 


; que no se le suele dar la importancia 
: que realmente tiene: los altavoces. : 
: De ellos depende que juegos como : 
: «Dead Space» o «Bioshocko, al igual : 
: que ocurre con las películas en el : 
: cine, logren la ambientación tan ex- 
: traordinaria de la que presumen. 


Con todo, no os vamos a marear 


: aspectos básicos que, creemos, son : 
: los más importantes a la hora de : 


-: ces, Al fin y al cabo, lo importante : 
 : es que estos suenen bien y eso, 
' : por mucho que lo intentemos, sólo : 
: : puede comprobarse en la prácti- : 
3 ca, escuchando el sonido que son 


ETS 


: Este es el ed O que mues- 
: tra el altavoz de un subwoofer. 


: capaces de generar. Para empezar, 
: deciros que hemos desechado de 


antemano los sistemas digitales, ya 


: que resultan mucho más complejos 


de configurar y son sólo una minoría 


: los usuarios que quieren realizar un 
: desembolso tan alto (y más en estos 
: tiempos). Nos centramos, pues, en 
: con cifras y decenas de variables (ya : 
: tuvimos bastante con las memorias, 
: procesadores y demás). Por contra, 


los sistemas analógicos, mucho más 


: económicos y con resultados tan 
: Satisfactorios (apenas perceptibles) 


CHJOS : Vamos a profundizar en dos o tres : 
CHJ96 
CHJ98 elegir un buen conjunto de altavo- : 
CHJ99 


como el de los sistemas digitales. 


El Z-5500 Digital de Logitech es es- 


: pectacular... ¡¡pero cuesta 449€! 





TIPOS DE ALTAVOCES [E 


Llegado el momento de elegir un : 
nuevo conjunto de altavoces, hay : 
: Ten en cuenta que para poder utili- 
; zar un sistema de altavoces 5.16 7.1, 
: esnecesario disponer de una tarjeta 
: de sonido de seis canales. 


varias alternativas posibles depen- 
diendo del tipo de sonido que de- 
seamos obtener: 

mom 


2.0 (dos altavoces): 


| | tavoces estéreo Ó: no Y 
incluye subwoofer, es muy fácil de : 
instalar y es compatible con cual- : 
quier tarjeta de sonido actual, 





Mm am] 2.1 (dos altavoces + 
de compatible que 
| 


hecho sólo le diferencia de éste que 


que se conoce como graves). 





Sonido envolvente: 
esta categoría engloba 
a su vez los sistemas 


frontal central, 


subwoofer para frecuencias bajas. 


| En la configuración 7.1 e se añaden Los XPS 5.1 70 de HeradlEs diseño y : a 


: potencia por solo 89,90€. 


¿CÓMO SECONECTA? 


: La conexión de unos altavoces es : 
: sencilla, y más ahora que la mayoría 
: delos fabricante identifican cada co- : 
: nexión con un código de color que 
: nos indican dónde debe ir conecta- : ] 
: do cada cable. Lo primero, en cual- 1 


2 altavoces laterales más. 








Es lo que conocemos : 
como sistema de al- : 


“Los sistemas 5.1 y 7.1 permiten crear 
asombrosos entornos de sonido envolvente” 


La X-Fi Titanium de Creative Labs es | 
: ideal para sistemas 5.16 7.1. 


: Hay otros parámetros importantes 
: para asegurarte una buena compra, | 
: aunque lo ideal sería poder probar : 
: el conjunto antes de comprarlo. 


: Vatios RMS: esta cifra representa la 
subwoofer): es igual : 


potencia total de los altavoces ron- : 
de los 30-50 Vatios RMS, y que la del 
incluye un altavoz subwoofer que : 
produce frecuencias más bajas (lo : ! 
: Estándares de audio: el conjunto : 
: de altavoces no decodifica el sonido; : 
: se limita únicamente a reproducir el : 
: sonido que la tarjeta de audio le en- : 
: vía de forma analógica o digital. : 


subwoofer esté por encima de 100. 











: quier caso, es conectar los altavoces 
: al módulo central del conjunto, que 
: suele ser también el subwoofer del 
: equipo. Casi todos los altavoces uti- 











Uno RO PIS PR 


Todo lo que debes hacer es pulsar el 
botón del liberador é e introducir el 


- cable en el orificio correcto 6. 


: Precio: un buen conjunto de altavo- : 
: ces no debería superar la barrera de : 
¿los 300€ para un sistema 5.16 7.1. ¿ 
: Porun2.062,1 de calidad, no debe- : 
: Tías pagar más de 100€ o 125€. Fíate : : 
: sobre todo de compañías consagra- : 
: das como Logitech, Creative Labs, : 
: Genius, Hercules o Trust, 

5.16 y 7.1. Consta, en : 
su configuración más : 
básica, de un altavoz : 
dos : 
| frontales laterales y : 
dos traseros laterales, además de un : 


: En lo que respecta a la conexión de : 
potencia real del conjunto. Para un : i 
: buen sistema 5.1, está bien que la 
el sistema 2.0 Ó, y de : 


la tarjeta de sonido al conjunto de al- 


: tavoces, conviene que empecemos : 
por echarle un vistazo a esta imagen : 
: de una Soundblaster X-Fi 9: 












generación, como este 5. 1 
Surround USB headset 
de Trust, capaces de sio 


Má dellenoen alos lego: 
Sn 1 olestara losd de 1á: : 





E da, dal ds que nos rodean. Para esos ¿CasOs en los que 
conviene jugar en silencio, exis-_2 SS 
ten los auriculares de última 





: Las conexiones analógicas tipo jack 
: sólo permite enviar dos canales de 
: audio por cable. Si hablamos de 
: sistemas 5.1, con cinco canales de 
: audio, es obvio que necesitaremos 
: más de un cable para enviar la señal 
: completa. La cuestión aquí es no 
: equivocarse enviando, por ejemplo, 
: lizan la conexión típica de cables do- : 
bles (positivo y negativo) pelados en 
: el extremo, como se ve aquí Q: 


la señal de los altavoces traseros a 


| los frontales. Para no perderte, ten 
: en cuenta este código de colores: 


mi Altavoces frontales 
INTO Altavoces traseros 


m Altavoz frontal central 
E Subwoofer 


El módulo central del conjunto de al- 


| tavoces (el que se conecta a la tarjeta 


de sonido), también suele utilizar el 
mismo código de colores, como se 
ve en la imagen 9, pero por si acaso 


| noes así y además tu nivel de inglés | 





: no es muy bueno, ten en cuenta el 
significado de estas tres palabras: 


: Front: [altavoces] frontales 
: Rear: [altavoces] traseros 
: Side: [altavoces] laterales 


Con estas indicaciones, seguro que 
: no tendrás problema alguno en 
: montarte tu conjunto de altavoces. 






m 
A 
ya] 
m 
As 
a 
O 
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Por sorpresa, casi sin darnos 
cuenta, nos ha llegado un 
juegazo que nos ha dejado sin |; 
aliento. Un espectáculo total ”¿ 
donde una especie de superhé- 
roe atormentado intenta evitar 


L del tual de PC el armagedón del mundo.Un == 
A A título que va a marcar unantes HT 


ordenados y clasificacos por géneros para que MW | y un después... ¡iseguro!! z 
sepáis qué comprar y cuánto oscuesta, antes deir AA O E E a] 
a vuestra tienda favorita. ( Sn 





























Una isla paradisiaca y tropas corea- 
Y nas incordiando. Acaba con todos. 


dun: 











)- Ponte a los mandos de un segundo 
Sur. equipo de rescate... ¡jojo a los aliens!! 


le Acción en primerísima persona por 
sUF. los tejados de una gigantesca ciudad, 














y | COMPANY OF HEROES TOV 


| " Ó Estrategia ambientada en la a 
pue Mundial donde viviremos vi- 


> La USG Ishimura está en apuros. ¿Vas 
) a salvar a todos sus tripulantes? 


3 El príncipe regresa a sus orígenes con 
SUF. nuevos combates, saltos y acrobacias. 












MEJO El planeta es víctima de una plaga, y 
SUF. sólo nosotros podemos salvarlo, 


La guerra moderna, como nunca la 
sur. habías vivido en tu ordenador. 


fEYS Acción a ritmo de pistolas y espadas 
suF. en un mundo lleno de demonios. 





ses The Chronicles of Riddick 


p 
"Y 











1:72 Damasco, Jerusalén y Acre. Tres ciuda- 


)_ ¿Preparado para pasar miedo? Alma 
1 SUF. des y un misterio que resolver. 


SUF. ha vuelto y, con ella, el caos. 


ES Guía al héroe más musculoso por 
dl SUF. laberínticos escenarios para escapar. 


A 





arrrnil 


| BATTLESTATIONS PACIFIC 


el 
Vive la guerra del Pacífico manejando | 
. 

di 





| 
| 





Po. 


p aviones, buques y submarinos. ¡¡Dis- E | , ed ad $ Acción A en un país africa- 
 frutarás de la acción más total!! D 103 nos, tanto de los aliados como del eje. (¿3 > SUF. no azotado por las guerras. Ae QUIET 
Koch Media 39/95€ ñ ) Koch Medias Todo Tipo Jugadores HRE.0039,95€ Ubisoft. TodoTipo Jugadores «EXFAJEJ. 59,95€ Ubisoft Todo Tipo Jugadores . [JPA + [:3 19,95€ 
ki 






Gears of War 


13 Los Locust han invadido la Tierra y no 
SUF.. van a dejar títere con cabeza... 












Una obra maestra que se desarrolla 
bajo el mar. ¡¡Un juego alucinante! 














EY Lara vuelve con una aventura de 
E dimensiones épicas. ¡Muy bien! 


JEFA Oriente Medio, Los terroristas amena- 
SUF, zan el mundo. ¿Vas a derrotarlos? 


E 937) Liberty City te abre de par en par las 
SUF. sucias puertas del éxito. ¡¡Venga!! 


Y VELVET ASSASSIN E Activision-Blizzard . Todo Tipo Jugadores . [3% 59,95€ 10 Todo Tipo Jugadores -EJFAE]. 49,95€ | Koch Media . Todo Tipo Jugadores «IFR - 1 19,95€ 
Ñ Boicotea todas las bases alemanas co ¿ 


o 3 





la asesina más mortal que haya visto | 

E Segunda Guerra Mundial. EX Un grupo de expertos paranormales J El Jefe Maestro tiene mucho trabajo MERES Acción multijugador de proporciones 
eb a le 54 SUF. enun pueblo maldito. ¡¡Límpialo!! sur. con los aliens, ¿Vas a ayudarle? dd Je SUF. épicas. ¡No has visto nada igual! 

El Koch Media 29/9561 LE E 

DARLA RR Y Atari-TodoTipo Jugadores -TAVAE]. 49,95€ Microsoft . Todo Tipo Jugadores . IFA. 54,99€ - Mari.TodoTipo Jugadores EFE]. 54,95€ 





| la isla den Manhattan se pone a nues- 
tra disposición para que la recorramos [5 e y a a 
como más nos apetezca. Corriendo, vo= [M vu 5 an Dn para ñ ¡trarse y Da e 
ando, en helicóptero, en tanque o tre- [REL colmi E as. FO ed |  dades.Posibilidades que convierten a e 
pando porlas paredes de los edific cios. A ) ad a qe Prototype» en un psa e Sa 













MN Crusaders ty kingdom Come NN Medieval Il Total War 







pa 
¿e : 
a rica 


LA POLÉMICA 






+ MED Estrategia ambientada en la época EXUY) Espectacular como pocos, miles de uni- El 
BI SUF.. delas Cruzas y basada en el combate.  PBEEM Sur, dades en combate simultaneamente. El 
pa ' Pa ; E=] . . . 
Virgin Play «Todo Tipo Jugadores . JP. 49,95€ Sega España « Todo Tipo Jugadores - EJFH. 39,95€ ES ¿Es mejor «Los Sims 3 ds 
| o que el anterior? 

q La Batalla por la Tierra Media pzz ad Sparta a 
5 > 2 a 
9 Un juegazo que se sustenta con IS Tres civilizaciones se disputan la E 
) emocionantes y vibrantes combates. le “de )' hegemonía en un espectacular título. El 
Electronics fodo io Jugadores [AFA (39,95€ FXInteractive Todo Tipo Jugadores «AY. (:119,95€ E 
U 
Age of Empires lil El Universo en Guerra ELO ES 5 
, MEJEES Un referente en el género, si te gusta E) La Tierra se ha convertido en el campo 5 3 ERZA Labatalla por el control de la tierra É 
e SUF, la estrategia no te lo puedes perder. a SU, de batalla de tres razas alienígenas. $ E di SUF. está servida. Los Echavon contra los Sai. iS 
Microsoft . Todo Tipo Jugadores . FIFA. 44,95€ Sega España . Todo Tipo Jugadores . JPA. 49,95€ Sega» NOE: E. 1149,95€ E 


Black €, White 2 





¿ E Tom Clancy's EndWar 
Empire Total War A y 


u 
pu: 
z 
= 
5 
pra 
> 
a) 
£ 

























EXD ¡Conviértete en un dios!! y demues- EX ¡Los combates más emoncionantest! — [PP Ñ CAES La voz es nuestra principal arma, : 
MET) tra todo tu poder con los humanos, sur, Con cientos de unidades en pantalla, Adi 53 pues"cantaremos” todas las órdenes, - 
ElectronicArts . Todo Tipo Jugadores .E-39%2. 19,95€ E 
sl 
Caesar IV . 
E) Mítica saga que nos invita a convertir a 
1-3) una pequeña urbe en todo un imperio. ú 
) á 
AKtiviiolrBlezard: Todo Tipo Jugadores . IF. [114,95€ E 
e 
iZ 
] CivCity Roma ¡ Imperivm Civitas ll Warhammer 40k Dawn of War II_ 
pUUEDD Elorden yl gestión de recursos IEEO PIEED isensaonal juego de estrategia! que 
 SUF, las bases de este título. ¡¡A construir!! dl SUF.. nos propone salvar la humanidad. E Si quieres mojarte, esta es tu oportunidad. Todos los 
. | 3| meseste traemos las cuestiones que más preocupan a 
Take2 . GRS Expertos « [71% . 39,99€ THQ . Todo Tipo Jugadores . JPA. 49,95€ E] los jugadores de PC.Vota por una de las tres respuestas 
4 — posibles y comprueba cuál esla preferida por todos los 
| lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 
ld py (JE) Sensacional título de estrategia que Se aunan por vez primera las batallas ETO Estrategia enfocada al belicismo opción y envía un e-mail ala dirección: 
' nd MI SUF. nos invita a luchar en la guerra fría. con la gestión en la saga. ¡¡Genial!! BIEN. donde la q pasa desapercibida. CHIUEGOSCAXELSPRINGER.ES 
pe; 


LA POLÉMICA 





HET Joint Task Force 








| ¿Qué juego de aventura e ha 
EJES) El medio para conseguir recursos es divertido más? 
SUF. muy original... ¡¡La televisión!! e 
j | : E CEA 
Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores [IFA [1 19,95€ Admisor Bla: Todo Tipo Jugadores . PJFZ. 39,99€ Ubisoft . Todo Tipo Jugadores .EJFH.1119,95€ Aereo s S 








E REQUIEM 









IVOMOAME se, 
| ED Cinco campañas que nos pondrán al ) Estrategia enfocada al multijugador pom 
SUF, mando de las fueras aliadas o las del eje. donde iremos adquiriendo objetos. jalo > | 
SHERLOCK HOLMES 


THO : Ma Jugadores . JP AE. (3 34,95€ Atari . Todo Tipo Jugadores . [74%]. 44,95€ : EXInteractive Todo Tipo Jugadores 7194. 1319,95€ 





























"LoS 4 VENDIDOS | 











Electronic Arts 


3 : ¡ On a ROL 
2 Datos oficiales sobre los juegos aa 





ES e Aa Virgin Play A 
¿Qué juego O 35pt 2 que más éxito han cosechado | El | 


Fa a alcanzar el primer | | para PC el pasado mes de Mayo. 
puesto deestacla- 
sificación para bajar E 
del pedestal al eterno | 
número uno, «World | 
of Warcraft»? Si quie- | 
esestar al día delos | 
ulos que arrasan en 
España, y en el mun- 
o,estaestusección. | 





Konami EX 





A O eN 








E E na 

E AO RA A: 0 AA YA = MEA 1 | 
aa E OR . ESTRATEGIA 

Í FX Interactive ara FX Interactive FX Interactive LAA 
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(90 Datos de Mayo de 2009 referentes a las ventas registradas en Infomática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica deco consumo 10y vetales (comercios electrónicas. 










|: EX Mezcla perfecta entre rol y acción, 



















Koch Media Sega España « Todo Tipo Jugadores . TINA. 49,95€ 
2009 
ACCION 
El Joker y ) 1 istori los si 
Batman se ven Rol a la japonesa con miles de combates J Dos nuevas historias para os sims, en 
las caras en esta ' o ] BIEN por turnos donde la cantidad cuenta. al Y) esta ocasión toca lidiar con mascotas. 
nueva/aventura donde controlare- RCA : 
Koch Media . Todo Tipo Jugadores . .34,95€ El A Todo Tipo Jugadores . + 13119,95€ 

mos al Caballero Oscuro para escapar PS ca 5 AOS para. 
del Joker, ¡¡A ver si llega ya! E | , 

| ml Age of Conan _ y The Witcher _ WE Los Sims 2 Deluxe 








BIOSHOCK 2 


¡¡Todo el universo Conan! Con un sis- ED) El brujo guerrero Geralt de Rivia es el Millones de jugadores se han apun- 





Take2 , EN E : : pa "e; A A 11 
Finales 2009 a tema de combate reovolucionario. protagonista de este genial título suF, tado ala "Simmania".¡¡A disfrutar!! 
PO Koch Media . Todo Tipo Jugadores «EZ . 19,95€ Atari. Todo Tipo Jugadores «EXI. [2119,95€ 

Rapture ha » 

resurgido desus ! a 

cenizas y.es más El Señor de los Anillos Online Warhammer Online 








"EJEES Partiendo de organismos unicelula- 
SUF. res, debemos crear y liderar una raza. 


) Sensacional recreación del universo 
"Warhammer" para disfrutar de lo lindo. 


peligrosaque nunca. DO 
estamos de meternos en esta 


Fiel recreación de la Tierra Media, con 
el aliciente de luchar contra el mal. 



















ciudad submarina. 

Atari + Todo Tipo Jugadores 1 4%4* [1 19,99€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . [74$]. 49 ,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . EJ . 49,95€ 
CALL OF JUAREZ EQUNPINBLOpD 
Mbisoft. ms Fallout 3 y WOW Battlechest 10 Silent Hunter 4 
JUO 2009 e 
Acción Colosal, infinito y con una historia 3 El título original y su primera ) Divertido simulador de submarinos 
El salvaje SuF. sensacional. ¡Una obra maestra!! | expansión en un sólo pack. Y durante la Segunda Guerra Mundial. 
do HectrónicArts «Todo Tipo Jugadores .EJPAES. 49,95€ — Activision: Blzard. Todo Tipo Jugadores «EJFAEZ:34/95€ Ubisoft «Todo Tipo Jugadores » EA$%A. 11 19,95€ 


nunca. Diversión y disparos nos 
aguardan entre venganzas y 
duelos al sol. ¿Te vienes? 





z XD ¡impresionante en todos los sentidos! 
sur. Frenéticos combates llenos de acción. 






















DRAGON AGE ORIGINS 
Electronic Arts h EiectronicArts: Todo Tipo Jugadores .[-F. 49,95€ Activision-Blizzard . Todo Tipo Jugadores . FJF1[E]. 34,95€ 
20 os 
ROI nan y , 
DS A Neverwinter Nights 2 Gold 
desarrollando EJES) Los Reinos Olvidados son el marco 
uno de los bom- S perfecto para vivir el mejor rol. 
bazos de 2009. Y es que este PP... rea , 
título promete mucha diversión Atari « Todo Tipo Jugadores . [2474 . 59,95€ 
para finales de año. 
LAA TR ODO aaa TO Rise of the Argonauts C5k: Pruebas Ocultas 
OPERATION FLASHPOINT ió la 
o Fusión de géneros, rol y acción, que 3 Grissom y sus chicos de las Vegas se 
2008 Poe SUF. nos invita a recorrer toda Grecia. 9 enfrentan a cinco complejos casos 
do 
EE Ubisoft . Todo Tipo Jugadores .L3943) .[119,95€ 
Acción táctica 
a cargo de las e y 
fuerzas espe- Flight Simulator X Jack Keane 
ciales británicas Aa viviremos 3 ¡ 7 


J ¡El simulador más profesional!! Pero 
también acto para principiantes. 


ED Descubre quién está detrás del 


intensos combates. ¿Sabes cómo 3) mayor robo de Té dela historia. 


es la guerra moderna? --—— | pa ” ] 
Microsoft . Todo Tipo Jugadores . EJ. 59,95€ FX Interactive «Todo Tipo Jugadores . [ZAYA. [3] 19,95€ 





ERES > FE 1 E + Ñ 3 ES ; ' A 5 > - ba = FA, SIR E $7 
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ROL ONLINE 
Activision-Blizzard 





SIMULACIÓN - Call lof as 














SIMULACIÓN aÑ | n 
Electronic A E ( e 
RATAS AS Elec al of Duty Deluxe Edition 1495€ 
| qm Doom 3 14/95€ E 
Rida y Gun PA 1 495€ E : 
Al AI WARC ll a ' La Fuga de Monkey land 9,95€ Y 
ROL ONLINE Quake 1495€ E 
Activision-Blizzard PAYA - ROLONLINE ll StarWars Battlefront 2 145€ = 
E ITA ad | StarWars El Imperio en Guerra 14 se 
ANAIS NANCYDREW LS 14, el sh 
ROL ONLINE DRAE CRIMEA EA de 










Activision-Blizzar 


; Y 0 Y 
na Af 1 


AVENTURA 
Her Interactive 


OS 
ATAN 1 


7 ESTRATEGIA 
E Moca 
G) AS | 0 Mass Effect 


( A Bl as 4 
ap ¿Lon EA 





- DEPORTIVO 
























Electronic Arts a. ROLONLINE ROL ONLINE | 12 Mercenaries 2 World in Flames 19,95€ Si 
3 Activision-Blizzard Activision-Blizzard CL CRedAlért3 19958 * 
ASSASSIN SCREED HOSTBUSTERS (e ARAN | 


ACCIÓN : 
Ubisoft ra 


AI NA 





O E Deadspace 19556 
GET l— littlestPetShop 019,958 
Activision j PA e My Sims | 


ACCIÓN 
Atari 


ii e 

















DAN 












SAA 
y 


LAS La serie de TV, por fin, en tu ordena- 
B' dor.Para que disfrutes de lo lindo. 


WA) La mejor liga del mundo en nuestro 
ETT) ordenador con todas sus estrellas. 


Take 2 . Todo Tipo Jugadores . EJ. 29,95€ 


MEA ¡Vive toda la emoción del campeo- 


é " 
AA SUF, nato del mundo de motos en tu PC!! 


Battlefield 2 C. Collection 
El | C8CTiberiumWars 
E3 [ La Batalla por la Tierra Media 19, 95€ Mi 
E op 
E Los Sims Edición Deluxe 995€ 

N - Medal ofHonor Airborne 19,95€ 


Y Malos de tomo y lomo, chicas explo- 


A pesar de estar desactualizado, es 
pues %) sivas y los mejores chistes. ¡¡Genial!! 


558 un título muy, muy divertido. 


Sam 8 Max ii] PES 2008 m | NBALive08 
EE) Ríete de lo lindo con los detectives WEE) La diversión de siempre e, incluso, más a | . Need for Speed A el 
Y) más canallas de la historial del PC. % realismo.¡No te lo puedes perder! A PX OR es 


037 


¡ Avencast 
 Imperivm Civitas 
2 Imperivm lll Batallas de Roma 9,9: 
q Runaway A Road Adventure 9,95€ 
| Torrente El Juego 


LAN 


19 Velocidad en estado puro.Vive las 


¿Podrás capturar a Ársene Lupin A 
competiciones más alucinantes... sur. modo, el leyenda, que nos encandilará. 


antes de que robe Londres? 





INF 





o 
> Tackmania United 












£3) Imita alos campeones españoles y 
sUF. vence a cualquier en el asfalto. 












MÍ) El deporte extremo definitivo. 


EJEA) Fray Leonardo debe resolver un mis- 
er BIEN: Violento y, sobre todo, muy divertido. 


Sur, terioso asesinato. ¡¡Alucinante!! -TAKE2 (NUE!' 

$ Mo San Andreas 

Mafia 
 MaxPayne 2 





43 Golpes para dar y tomar, los mejores 
BIEN jugadore y las pens pistas. 


End "Brother in Arms Road to Hil 30 ls 
Nobilis « Todo Tipo Jugadores . EX 005€ A com bat Flight Simulator2 9, 95€ hn 
¿CSI Oscuras intenciones 995€ ' 








Virtua Tennis 3 A Devil May Cry3 CNO 
EE) Fútbol total, espectacular y sencillo, BED Divertido y realista como ninguno, a Dungeon siege si 9,95€ 
TA que nos ofrece las mejores ligas. TR sin lugar a dudas el mejor tenis. 112 Sturmovik : 995€ le 


E | ] Peter Jaksorí O Kong 995€ | 
Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . EX. 11 19,95€ Sega: Todo Tpó Jugadores «E: 39,95€ LN 


ae A 





inf ( E | qa JM 10 sI a 
E FIFA 09 “en 1 Consulta la Guía de Compras qe cdas e 
QIETO En esta ocasión controlaremos a los completa en el CD de la revista. Ejecuta la p s Lany Magna Cum Laude 6, we | 
] ' "SUE; jugadores con el ratón. ¡¡Incrible!! aplicación y en la sección Extras, elige la ys l 
A Bo A VES opción "Secciones en PDFCHJ CD". 
TH0. TodoTipo Jugadores «JEREZ: 39,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . EX. [:1 19,95€ 


Juegos 













uando surgen du- 
das sobre qué com- 
ponente comprar 
para nuestro PC, o con qué 
título de rol o simulación en 
castellano jugar este vera- 
no... ¿qué mejor lugar para 
preguntar que esta sección? 














¿Desde que jugué a «Guild 
Wars» por primera vez, pue- 
88%: do decir que soy un auténtico 

- fan de NCSoft. Después me 
"enganché" también a «Ta- 
bula Rasa» y un poco menos 
a «Lineage ll». Así que podéis 
imaginar que estoy como lo- 
co por saber qué ocurre con 
«Guild Wars 2» y «Aion 
Tower of Eternity». ¿Qué 
se sabe de ellos? ¿Cuán- 

: ñ MA. do saldrán? 


¡No hay manera de jugar a 
«Demigod» en castellano! 


Hola. A verquéos parece lo que os voy a 
contar. Me compré el juego «Demigod» 
a través del servicio de descargas Im- 
pulse. Cuando terminé de descargarlo y 
lo instalé, me di cuenta de que el juego 
estaba en inglés. Busqué en revistas e 
Internet pantallas del juego en caste- 
llano para asegurarme de que estaba 
en mi idioma, y las encontré, claro. Lo 


Jesús Ruiz (vía e-mail) 





«Demigod», un magnífico juego que al- 
gunos no pueden jugar en castellano. 





«Aion Tower of Eternity» está a punto de salir y será, con se- 
guridad, uno de los juegos importantes de este 2009, 


- Hola Jesús. Tenemos buenas 
y malas noticias que darte. 
La buena es que de «Guild 
Wars 2» sabemos lo mismo 
que tú, es decir, nada, y mu- 
cho nos tememos que segui- 





AT AMA 








desinstalé porque pensé que se me 

| había pasado la opción de ponerlo en 
4 español al instalarlo, pero nada. No me 
daba opción. Llamé al servicio técnico 

y me dijeron que la selección de idioma 

había que hacerla al descargar el jue- 

go, después de aceptar los términos del 

contrato. Así lo hice y, efectivamente, 

nada más pasar esa pantalla, me dió a 


EI GI A AI LT TO 





elegir el idioma de la descarga. ¿Sabéis 
cuáles eran las opciones? ¡Inglés y ruso! 
Volví a quejarme y me dijeron poco más 
o menos que eso era lo que había. Al fi- 
nal he tenido que bajarme de Internet 
una versión "ilegal" en castellano para 
utilizar mi clave "legal" con ella. ¿No de- 
berían cuidar mejora sus clientes? 

Félix Tejada (vía e-mail) 


remos así algún tiempo. La : E 
buena noticia es que el lan- : 

zamiento de «Aion» está a la : 
vuelta de la esquina: el 25 de : 
- septiembre. ¿Contento? 


| | - Hola. Estoy pensando en 


cambiar de ordenador portá- 
til, y aunque he visto que hay 
cientos de modelos, hay uno 


- que me tiene enamorado: el 


MacBook de Apple. El proble- 
ma es que no utiliza Windows 


- y no podría jugar con juegos 


de PC, pero el de la tienda me 

ha dicho que sí se lo puedo 

instalar. ¿Es verdad eso? 
Rebeca Alonso (vía e-mail) 


Hola Rebeca. Pues sí, es cier- 
to. Todos los ordenadores 
Apple incluyen un CD con 


"el software Bootcamp que 


permite instalar el sistema 
operativo Windows XP o Vis- 
ta en el ordenador (y tenerlo 
junto a Mac OS X). Nosotros, 
de hecho, tenemos algún 
MacBook con Windows Vista 
instalado y va de maravilla. 
Podemos jugar con cual- 
quier título como lo haría- 
mos en cualquier otro PC. 





Los MacBook pueden ejecutar 


Windows sin problemas. 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un 
dispositivo de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas. 
4 





Windows 7 usará el modo Win- 


- dows XP de compatibilidad. 


¿Qué tal, chicos de COMPU- 
TER HOY JUEGOS? Ya he visto 
que Windows 7 sale este año 


- y quería saber si va a haber 
- problemas para que los jue- 


gos que tengo actualmente 

sean compatibles. No sé si me 

he explicado bien. Gracias. 
David Martín (vía e-mail) 


Hola David. Te hemos enten- 


- dido perfectamente. A ver, 


no se puede asegurar 100% 
que todos los juegos vayan 
a ser compatibles con Win- 
dows 7, pero sí es cierto que 
en los aspectos que atañen 
a la ejecución de juegos, el 
nuevo sistema operativo 


- tampoco ha cambiado tanto 
- con respecto a Windows Vis- 


ta. En cualquier caso, habrá 
un modo de compatibilidad 


- que abrirá una ventana de 


Windows XP (sí, has leído 
bien) y que ejecutará los 
juegos como si realmente 


- lo estuvieses haciendo en 


ese sistema operativo. 
== Asíal menos lo cuenta 

Microsoft. Si es cierto, 
estaremos hablando de 
compatibilidad 100%. 


SAMTACALIAervnraTraneo 
car ] Aa A E Us FXAP br R E us 


a E y PM Lana 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Respon- 
den C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo elec- 
trónico a la dirección de email expertos.chjuegostaxelspringer.es. La 
revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 


RENA NAS ca 
forme a la normativa vigente sobre Protección de Datos Personales, serán incorporadosa un fichero, del que esres- 


NIN SA ES ANS RENAA SOS 
IN GUA ARA Nac 
AM SNS OA A A Eee 











en cada uno de estos Juegos para P' 


Games 1 Games vo 4 Mn Games tor Windows 
tor Windows LIE 


A UE 


E LE e h 


¡puter 


Hoy 





) | E. | VA | | e | | | a Y 
e | HA IA | Í Uy 

| AN | ' DAD ) NN an ¡e Y A mn 
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MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

E POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


CUPÓN DE PEDIDO TT moras ones doc 


Nombre ..... A ec A eo JN a da ADEMAS a e A 
CalleiPlaza a to e LeaS NUM a A PIS Oia) a road CU calco ME 
Pro VINCI a a ae Ec GiPostal apo TEO e aca A ca dl 
echa NACO a a Emall 


Asa 


PRODUCTO Pyp* PRECIO FINAL* o 
O Prototype 50951 5495 


> Demigd 


En 
A 
DAN 


O Company of Heroes TOY | 3995< | 36,95 
O Street Fighter IN 










Forma de pago (I Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 6,50€, Baleares 7,50€) 


39,95€ | 36,99< 


Le informamos que los datos que nos ha proporcionado serán recogidos en un fichero titularidad de la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U con domicilio en calle Virgilio, 9 - 
Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón, Madrid — 28223, que es la destinataria de la información facilitada. Este fichero tiene la finalidad de dar cumplimiento a la prestación 
de servicios/entrega de bienes objeto de nuestra relación comercial. El ejercicio de los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición se podrán llevar a cabo 

en los términos legales mediante comunicación a la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U., a la dirección antes indicada, dirigiéndose al departamento Legal (Responsable 
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¡AHORRATE FURIA 3 EUROS! 























Dentro del CD 


Este mes os regalamos un juego completo, 
de los mejores titulos de acción 3D que han 
aparecido nunca en la historia*del PC. 


ASÍ SE INSTALA EL CD 
La pantalla principal 
Arranca la aplicación y podrás navegar porel 
Ll LO del CD de una manera rápida e intuitiva. E 
Al insert: on el| lector, sal- a completo « de regalo (cSoul Reaver 
tara. nente una aplica- 2») o echarle u vistazo a as pági- 
| ción Mao la que puedes instalar nas extra de la revista en formato 


todo su contenido. Con un único digital PDF (recuerda que debes 
e podrás elegir instalar el juego tener Adobe Reader). 













Embárcate en la aventura que, de la mano de Raziel, 
te espera en este fantástico juego. Nuestro héroe, un 
vampiro con sed de venganza contra su mentor Kain. 





Elige tu 
caratula 


Si quieres que los 
juegos que te re- 
galamos tengan una 
apariencia aún más espectacu- 
lar, sólo tienes que recortar la carátula y 
colocarla en una caja de plástico tamaño DVD. 










SERVICIO DE | 
ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema re- 
lacionado con el CD podéis contactar 


con nuestro 23 a di ER ma 
Li hjue sa 


Juegos E >JUEGO COMPLETO PARA PCIA 


1.0 o por correo oudinaños a: 
| COMPUTER HOY JUEGOS 
1 C/Santiago de Compostela, 94 
28035 Madrid 


| Elempleo de tus datos personales estará sujeto a la 
“1 normativa vigente sobre Protección de Datos. Para más 
| info.consulta el recuadro en la sección Cartas de los 
Lectores (pág. 76). 


e 





Una vez introducido el CD-ROM 

2 aparecerá el menú central de la apli- 
cación. Para proceder a la instalación del 
juego pinchamos en Lt: 





Instalar telar | E 


1 Automáticamente el sistema nos 

“ muestra una pantalla de inicio de 
instalación. Para comenzar el proceso 
pulsamos en sta]. 9 


[) temióamess | imtalarDsecoca Ji sae || 
a ici | 


1) El sistema nos muestra la licencia de 
uso del juego.Aceptamos la misma y 
pinchamos en [Siguiente>]. 





¿1 El sistema nos da la bienvenida me- 
*" diante una pantalla. Para continuar 
pulsamos en el botón | Siguiente> _]. 














Bienvenido al programa de instalación de Soul Reaver 2 


E a a 
¡a contras, haga các en Siguiente, 


ANTAS 


Aparece ahora una ventana que nos 
indica el tipo de instalación a reali- 
zar, mínima o completa. Igualmente se 
muestra la ruta por defecto de instala- 


ción del juego. Para modificarla pincha- 
mos en [ Examinar> ]. Una vez finalizado, 
pinchamos en | Siguiente >_]. 





Durante unos instantes se produce 
la copia de archivos al disco duro. e 
El sistema nos Ape ahora si Four: 


remos colocar un acceso directo en el 

| escritorio, además de tener la posibilidad 

| | de leer el fichero de ayuda en castellano 

| | o iniciar el juego inmediatamente. Una 

| vez finalizada la elección pinchamos en 

| [_Finaizar_ | para dar por concluido el pro- 
ceso de instalación. 








| SO: WINDOWS XP/WISTA RAM: 128 MB 





CPU: PENTIUM ll 450 MHZ VÍDEO: TARJETA 
COMPATIBLE CON DIRECTX 8 


* Para jugar pinchamos en Inicio,progra- 
mas, Eidos Interactive, Soul Reaver 2.0- 


Eidos interactive | 
Soul Reaver 2 
%% Configuración 
E Desinstalar 
6%) Léame 
e Soul Reaver 2 y 
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E 
AS 


SS 
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ESE 








encontrar en el CD, ¡No dejes de leerlas! ' E, ! 

6 Il archivo PDF que - lizaciones de juegos y hard- clio El O a, 

_ ti t ware, para que de un sól ¿Funci E = ii Ne Bs” pe” gu 
ienes en tus manos e, para q sólo ciona en tu PC? z E 3 





7 
e 
e 
be 
; 

y 
Dl 
e 
Lo 

Ñ 









SIA 


Disfruta de las secciones exclusivas del 


PA A 





número 100 en PDF y que solo podrás 


es la mejor herramienta 
para consultar cómo van a 
funcionar las últimas nove- 
dades en tu PC. Gracias a 
nuestro laboratorio, com- 
puesto por 24 ordenadores 
distintos, y las 48 pruebas 
de rendimiento, es muy 
fácil saber cómo va a com- 
portarse cualquier nove- 


clic vayas hasta la web que 
tanto estabas buscando, te 
descargues los archivos y 
los instales en tu PC, 

La Guía de Compras com- 
pleta te permite conocer los 
mejores juegos que hay a la 
venta en PC, Con su des- 
cripción, precio, valoración 
y puntuación obtenida en 


| dad. Sólo tienes que mirar COMPUTER HOY JUEGOS, 
| qué modelo de tarjeta grá- así como la relación pre- 


A A SS ES 
RRA RA 






A 


A O A, 
5 


fica tienes, el procesador, la 
memoria y compararlo con 
nuestras tablas que verás 
dentro del PDF. También, 
incluimos las últimas actua- 


Dd do 


cio/calidad. Finalmente, 
disfruta de un interesante 
artículo donde te contamos 
cómo hacemos los Test de 
la revista y mucho más. 





Aqui, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar y todas 


AR 


A 


CRIAR AO LES SEITE LEA BN E RA OR ARM SA O ER RA A AR ARA A RA 


PA AA ARANA AA PRA A AA NR AR A PA AAA NAAA NAO RRA NR RA O ROAD IRRADIA DARIO VISOR LAA DIO IRA IRON ARPA ROCOSAS ROAD ROI ROITMAN DORA LORO IRA RR IO IRGAAE IOMA AIRIS RIAD OIC ARO IR RAND RIDE ID o RD RAS 










Heros rimovado. adios 
Yuerna estr Test de sasdenteto efosode rias 
ALS O Arnedo, de $ 










2. Es posible que te quedes 
atrapado detrás de la puerta 
cerrada que está frente a la 
tumba de "Guillermo el Justo' 


o 


A 


vocada de la puerta te verás 
obligado a volver a tu última 
partida guardada para conti- 
nuar sin problemas. 


ASRSASEEATAE EEN AE 282 2 E AA ED 











te por la actualización del 
sistema DirectX del ordena- 
dor. Lo primero que debemos 
hacer es comprobar que la 


. as en la fortaleza de los Sarafan. versión de DirectX que está 
| sus soluciones definitivas. Si consigues atravesar esta Problema: instalada en tu sistema esla 8 


A A 


 sible que no puedas subir por 


NOTA: Existen dos 

problemas cono- 

cidos dentro del 
propio juego, de los que el 
soporte técnico de Eidos pro- 
porciona información, 
1.Si te mata el primer Demo- 
nio Rojo después de que ha- 
yas hablado con Ariel, es po- 


O www.demigodthegame.com/ 


O wwwsbkthegame.com/ 


O www.mirrorsedge.com/ls/es/index.asp 
O http://community.companyofheroesgame.com 


O http://www1xinteractive.com/p220/index.htm 


el pilar caído para avanzar en 
el juego -la superficie del pi- 
lar se vuelve “resbaladiza” De 
todas formas, si retrocedes y 
caminas sobre el puente cur- 
vo y luego vuelves al pilar, es- 
to hará que se recupere esta 
zona del juego y que puedas 
caminar sobre el pilar fácil- 


mente para seguir. 


A A CN A A A PU IEA A E VE O EAS 


Maa iy 


O www.prototypegame.com/es/index.html. 


puerta cerrada, NO cambies 
al Reino Espectral. Quédate 
en el Reino Material, muéve- 
te hasta la parte trasera del 
centro de la puerta y pulsa el 
botón de Acción. Esta acción 
te colocará en el lado correcto 
de la puerta. Si cambiaras al 
Reino Espectral mientras te 


: D www.velvetassassin.com 


- O www.konami-pes2010.com 


- 1 www.:elltalegames.com/monkeyisland (inglés) 


- O www.Jdigitalcombatsimulator.com (inglés) 


Dwww.wow-europe.com 


cuando arranco 
el juego tras ter- 
minar la instalación, una vez 
dentro del menú principal el 


ordenador se queda colgado. 


En otras ocasiones, aparece 
un mensaje de error en una 
dirección de memoria. 

Solución: este tipo de pro- 


o posterior (9.0c es la más ac- 
tual para XP y la 10 para Vis- 
ta). Una vez comprobado esto, 
el siguiente paso será realizar 
una actualización de driver de 
la tarjeta gráfica y de sonido 
que los fabricantes, a través 
de su página web suelen 
tener disponibles (www.ati. 


encuentras en la parte equi- blemas aparece generalmen- com y www.nvidia.com). 
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» 1D www.rockstargames.com/maxpayne3 (inglés) 


- MD www.zotac.com 


| €) www.sapphiretech.com 


- O) wwwwverbatimes 


- Owww:trustcom/16257 


- (O) http//es.creative.com 


O http://www:frontlinesgame.com - O http://avatargame.es.ubi.com/ | €) www.ogitech.com 


9 http://eu.aiononline.com (inglés) 


O www.sombrasdeguerra.com | E www.kingston.com/esroot/flash/dt200.asp 


- E www.ust.com/16265 


WD www.disney.es/disneyinteractivestudios 
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Disfrutaremos con espectaculares persecuciones a 
toda velocidad por las calles de Empire Bay. 


e 


Vito y Joe son los dos protagonistas principales so- 
bre los que gira toda la trama de «Mafia II». 


La ciudad de Empire Bay está viva, con 
decenas de personas por las calles, 
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ACCION Siete años después regresa a nuestros 
PC la continuación del legendario «Mafia». ¿Quién 
dijo que segundas partes nunca fueron buenas? 


espués de una 

primera parte 

soberbia que nos 

dejó boquiabiertos allá por 

, Agosto del año 2002, Take2 

h, coge el testigo de esta 

». sensacional serie para 
e lanzar una segunda 
JD, + parte que nos sitúa en 
E laficticia ciudad de Em- 







- pire Bay,en el año 1945. 


Y E Allícontrolaremos a Vi- 
HS | to,unitaliano en busca 
Ú Bs del sueño america- 
, ho que pronto 

“se dará cuenta 


cionan las 
cosas en la 
hk ciudad. 
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LAS CLAVES DE MAFIA || 


- Una impresionante dudad, que parece viva, con 20 barrios diferentes. - 
La sensacional historia y una total libertad para movernos por Empire Bay. 
= La posibilidad de conducir los modelos de coches clásicos de los años 40. 


para lograr el triunfo, tendrá 
que abrirse paso en el orga- 
nigrama criminal hasta llegar 
alo más alto. Sin escrúpulos. 


dt 


Después de lo visto en el 
pasado E3, la espectación 
ha aumentado y nos hemos 
quedado sin habla al ver có- 
mo ha mejorado este legen- 
dario juego. Y es que por lo 
que pudimos: ver en la feria, 
os podemos asegurar que la 
ciudad de Empire Bay está 
viva, con cientos de perso- 
nas, tráfico y todo el bullicio 
cotidiano.de.una gran urbe. 
Un título que dará que hablar 
en...la primavera de 2010.84 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 





Fabrica diablillos con los poderes más destructivos de la 
historia y hazte un nombre entre los tiranos más famosos. 


TRUCOS 





¿Te Aerdas cómo se daban los gol- 
pes más alucinantes en el viejo «Street 
Fighter lb»? Pues reserva la revista del 
mes que viene y sabrás cómo zurrarle 
a a tus enemigos para ser invencible. 
Y es que esta entrega tiene muchas 
cosas del clásico de los 90. 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: descripción, precio, 
información, PEGI, la nota de ca- 
lidad, su relación precio/calidad y 
los juegos más vendidos en Espa- 
ña, Gran Bretaña y EE.UU, 





Arrasa poblados, tribus y no dejes títere con cabeza. Ser un 
malvado cuesta lo suyo y este juego te lo enseñará todo. 
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Entre los juegos online donde se pue- 
den dar órdenes de equipo y la telefo- 
nía IP a través del PC, los headsets (o 
conjuntos de cascos y micrófono) es- 
tán arrasando cada día más. ¿Quieres 
saber cuáles son los mejores? El mes 
que viene te lo contamos todo. 
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